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Apresentacdo

Apresentacdo

Apresentando MAIS um livro de sociologia do esporte

Cabe-me apresentar este livro de sociologia do esporte, decorrente das atividades do Il
Encontro Paulista de Sociologia do Esporte, que se deu em novembro de 2014, na Escola de Artes,
Ciéncias e Humanidades — Universidade de S&o Paulo.

Poderia escrever aqui que me cabe apresentar MAIS um livro de sociologia do esporte,
embora este MAIS possa ser mal compreendido, como se o esporte significasse um modismo
intelectual, ou uma repeticdo de temas ja esgotados. Na verdade, o sentido deste MAIS aponta
para o crescimento do interesse pelo esporte enquanto objeto de pesquisa, numa interacdo
crescente entre o pesquisador, a curiosidade das pessoas e 0s meios de comunicagdo. Vivemos o
momento de maior presenca do esporte na vida cotidiana e da sociedade em geral, a0 mesmo
tempo em que sua real compreensdo apresenta enormes desafios.

Desde a crise de paradigmas no campo das ciéncias humanas, marcada pela queda do
Muro de Berlim em 1990, e o colapso das experiéncias do socialismo real, a sociedade e as ciéncias
sociais ndo tiveram uma relagdo facil. O objeto esporte ndo foge dessa sina. Se ha uma relativa
clareza de seu papel social e politico a partir do inicio do século XX, na atualidade tudo parece mais
complexo.

Tendo como marco a Olimpiada de 1938 na Alemanha, o esporte vai ser fortemente
instrumentalizado politicamente tanto por estados de natureza totalitaria como também no conflito
entre as grandes superpoténcias da Guerra Fria, os Estados Unidos e a ex-Unido Soviética. O fim
deste ciclo aponta, por um lado, uma grande mercantilizacdo de todas as manifestacées ligadas ao
esporte, tornando-o um enorme mercado de produtos materiais, simbdlicos e inclusive atitudinais.
E, por outro lado, uma nova forma de apropriacdo politica do esporte, com novos atores a frente,
o chamado grupo dos BRICS (Brasil, Russia, India, China e Africa do Sul), no contexto da estratégia

denominada soft power, como inclusive destaca um dos capitulos a sequir.
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Estamos falando, portanto, de um objeto que pode ser percebido e estudado tanto na
dimensédo do nivel macro das relagdes sociais, como nas suas manifestacdes no cotidiano imediato
de diferentes classes sociais, e de diferentes culturas. Dal a importancia de MAIS um livro de
sociologia do esporte.

Mas existe outro MAIS que precisa ser levado em conta, estamos apresentando MAIS um
livro de sociologia... e aqui a situacdo é bem diferente. Se pensarmos na importancia e na presenca
da discussdo socioldgica, na década de setenta e inicio dos anos oitenta, seja na vida das pessoas,
seja na qualidade das publicacdes especializadas, ou ainda nos meios de comunicagdo, é
claramente perceptivel que este campo de conhecimento encolheu, perdeu interlocutores e
representatividade.

Neste contexto, a sociologia do esporte é uma excecdo, em todos os sentidos. Apresenta
um diadlogo agil com a sociedade e os meios de comunicacdo, além de uma producdo académica
sistematica de qualidade. Dois fatores parecem ser importantes para compreender o fenémeno. O
primeiro é a propria importancia material e simbdlica do esporte na sociedade contemporanea. E
0 segundo é a sua “desimportancia” até ha pouco tempo atrés. Vou tentar explicar melhor.

A crise de paradigmas atinge todo o corpo de producao tedrica das ciéncias humanas e
principalmente as ciéncias sociais, com destaque particular para a sociologia. Como toda crise, ndo
tem limites e caracteristicas claras. Pode ser percebida como a necessidade de repensar toda a
metodologia da érea a partir de novas perspectivas (a producdo chamada pds moderna e a Teoria
da Acdo Comunicativa de Habermas servem de exemplos), ou como a faléncia de um tipo especifico
de relato caracteristico do século XIX centralizado no papel do trabalho enquanto elemento macro
sociologicamente determinante, ou ainda como uma crise circunscrita ao marxismo e suas
variacoes.

O campo da sociologia, como todo campo de conhecimento, adota uma subdivisdo e
especificidade interna. A partir de um elemento unificador, a Teoria Sociolégica, durante todo o
século passado vao se sedimentando varias subareas, onde as mais importantes vao ser a sociologia
industrial e do trabalho, a sociologia urbana e a sociologia rural. Hoje a énfase das subareas é

distinta, em funcdo inclusive da prépria crise de paradigmas. Mas estamos falando do século
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passado e, neste contexto, o esporte e o lazer tem muita pouca importancia frente aos temas ja
apontados.

Muito bem, vamos tomar como um exemplo a sociologia rural, sua preocupagdo com a
ocupacdo do campo, os processos de exploracdo do trabalho, as lutas e formas de organizagdo
dos trabalhadores rurais, a modernizacdo produtiva, o agrobusiness, e etc. O século XX vai assistir
uma enorme, e muitas vezes tensa, discussdo sobre estas questbes, a partir das teorias mais
influente no perfodo. E preciso ter presente que ndo se trata apenas de papel impresso, mas de
pessoas formadas em escolas de pensamento com uma histéria de vida dedicada aos estudos do
tema e a defesa, muitas vezes intransigente, das posi¢des do seu grupo de referéncia académico e
politico. Qualquer renovacao tedrica, numa subarea com esta caracteristica, € tensa, pesada e lenta.

E aqui que mora, justamente, uma das vantagens da sociologia do esporte e que permite
compreender, em parte, a pujanca da sua produgdo. A ja referida “desimportancia” da sociologia
do esporte torna a apropriacdo de novas formas paradigméticas de anélise mais facil, e sem a
exigéncia de revisdes profundas e nem tampouco a procura por forma de conciliar o mais recente
com uma tradigdo enraizada no campo. Em outras palavras, a geracdo que esta agora a frente da
producdo em sociologia do esporte ndo precisa pedir licenca, nem aos seus orientadores e nem
aos autores classicos, para adotar a perspectiva de, por exemplo, Bourdieu ou Habermas, dois
tedricos trabalhados neste livro. £ uma situacdo mais facil do que a apresentada pela sociologia do
trabalho, a urbana ou a rural, para ficar nesses casos.

O livro a seguir ilustra, de forma nova e original, a potencialidade do campo da sociologia
do esporte, tanto na perspectiva dos referenciais tedricos como no sentido de estudar aspectos
especificos da sua manifestacdo na sociedade, constituindo-se numa contribui¢do importante, para
uma area que cada dia se afasta mais da "desimportancia” histérica que a marcou, ac meu ver

erroneamente, durante o século passado.

Boa Leitura!

Gustavo Luis Gutierrez
Professor Titular da Universidade Estadual de Campinas.



PARTE 1

SOCIOLOGIA DO ESPORTE
COMO CAMPO CONCEITUAL



1. PIERRE BOURDIEU

CONTRIBUICOES DA OBRA DE PIERRE BOURDIEU PARA A PESQUISA
EM SOCIOLOGIA DO ESPORTE NO SECULO XXI

INTRODUCAO

A sociedade globalizada do século XXI, pautada pelo enfraquecimento de
fronteiras de mercado, cultura e politica, caracteriza-se como um mundo diferente de
qualquer periodo do passado. Sua conformacdo se da orientada por uma cultura
homogeneizante, baseada nos meios de comunicagdo de massa, que ameaca algumas
identidades culturais em niveis nacionais e locais. Nesta realidade, qualquer pessoa no
mundo pode ser exposta as mesmas mensagens, de forma homogénea, quase
instantaneamente (SKLAIR, 2010). Em tal cenario, as praticas culturais cotidianas
caracterizam-se como fendmenos universais, que remetem a um processo de
desterritorializacdo dos limites geopoliticos a partir de influéncias mutuas de formas
culturais que se tornam mundializadas (MARCHI JR; AFONSO, 2007).

Investigar o esporte como um fendmeno sociocultural pode ser um dos
caminhos possiveis para estudar a sociedade globalizada. O espaco do esporte é
homoldgico a demais espacos sociais. Explora-lo permite melhor compreender demais
campos de atuacdo humana, assim como a propria sociedade contemporanea
(VIGARELLO, 2005). Além de se beneficiar da ldogica de mercado presente na

globalizagdo capitalista, o esporte influencia e, em muitos casos também beneficia,

1 Renato Francisco Rodrigues Marques, Professor Doutor da Escola de Educagéo Fisica e Esporte de Ribeirdo Preto
— EEFERP, Universidade de S&o Paulo — USP. Coordenador do Grupo de Estudos e Pesquisa em Aspectos
Socioculturais e Pedagdgicos do Esporte — GEPESPE-RP.
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segmentos afins como turismo, publicidade, equipamentos, vestuario, calcados, apostas,
produtos licenciados, servicos profissionais, tratamento médico, constru¢cdo de
instalacdes, publica¢des e videos, alimentacdo, games e propagandas em diversas midias
(MARCHI JR; AFONSO, 2007).

Compreender o esporte como um fendmeno constituinte da sociedade
contemporanea significa buscar desvendar o seu papel, suas formas de manifestacdo,
0s valores que transmite para os sujeitos que com ele se relacionam e as interagdes entre
tais agentes (COAKLEY, 2008). Sua relevancia se da em relacdo a capacidade de suas
formas de manifestagdes motoras traduzir principios incorporados no Aabitus de sujeitos
ou grupos sociais (VIGORELLO, 2005). Neste contexto, o corpo é fundamental para o
dominio pratico do mundo. O esporte é, talvez, o terreno principal em que a praxis se
faz mais aparente (GIULIANOTTI, 2005).

Como forma de anélise sociocultural sobre o fenémeno esportivo, a sociologia
do esporte se apresenta como alternativa e meio de abordagem. A sociologia, como
ciéncia fundamentada na investigacdo sobre condi¢des sociais e ambientais que podem
afetar decisdes e comportamentos individuais (DELANEY; MADIGAN, 2009), oferece
ferramentas de investigacdo sobre aspectos socioculturais do esporte. Tal disciplina
académica se configura como o estudo do mundo social no qual as pessoas criam,
organizam, mantém e transformam suas formas de relacionamentos (COAKLEY, 2008).

A sociologia do esporte &, primariamente, uma subdisciplina da sociologia, que
estuda o esporte como um fendmeno social e procura promover certa reflexdo sobre
sua origem e formas de interacdes sociais que o permeiam e conformam (PILZ, 1999). £
uma éarea de estudos sisteméaticos, baseada em evidéncias, sobre processos, padrées,
questdes, valores e comportamentos encontrados no esporte (DELANEY; MADIGAN,

2009).
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Como instituicdo historicamente estabelecida, o esporte ndo deve ser analisado
fora de suas dimens&es sociais, pois consiste em um fendmeno que contribui de forma
determinante para a interpretacdo da realidade social (RICHTER et al, 1992), pois
relaciona-se com inUmeras outras instituicdes sociais, afetando bilhGes de pessoas, direta
ou indiretamente (DELANEY; MADIGAN, 2009).

As transformagdes sociais do fendbmeno esportivo e os impactos ou influéncias
que exerce sobre 0s habitos dos individuos que tomam contato com esse universo, ou
seja, as inter-relagBes entre as manifestagdes esportivas e a sociedade, constituem o foco
da sociologia do esporte.

E importante considerar que, enquanto objeto de estudo, o esporte tem sua
evolucdo, valores e conquistas atrelados a sociedade em que se insere, ou seja, € uma
pratica que deve ser contextualizada no tempo e no espaco da sua socializagdo, visto
que é transformado e conformado de acordo com os sujeitos que dele se apropriam
(COAKLEY, 2008). Tal caracteristica, expressa pelo efeito de apropriacdo, ou seja, a
configuragdo empreendida a um objeto de acordo com caracteristicas dos sujeitos
envolvidos, confere ao esporte certa elasticidade semantica (BOURDIEU, 1990).

Em estudos ligados a sociologia do esporte, assim como em outras disciplinas
académicas pertencentes as ciéncias sociais, existe a necessidade de adogdo de
referenciais tedricos ligados a esta forma de conhecimento, que delimitem diretrizes de
trabalho, ferramentas e critérios de analise. Em suma, para a interpretacdo de uma
realidade social, € possivel que diferentes aspectos de um mesmo objeto sejam
delimitados, descritos, discutidos e analisados. Segundo Delaney e Madigan (2009), cada
pessoa pode elaborar uma teoria diferente sobre um fenémeno social. Tais teorias
funcionam como guias que permitem certa sistematizacdo de anélise e compreenséo

sobre diferentes elementos da sociedade, de pontos de vista diversos.
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Neste contexto, existem inUmeras teorias, que se estruturam com base em
interacdes, padrdes e eventos encontrados no ambiente social. Uma teoria reflete uma
perspectiva possivel de compreensdo da sociedade (DELANEY; MADIGAN, 2009).

S&o inUmeras as teorias pertencentes a tradigdo socioldgica. A escolha por uma
determinada linha tedrica reflete os valores ou possiveis vieses do pesquisador, ou
atende as necessidades empiricas de analise, discussdo e reflexdes sobre os objetos e
fendmenos estudados (DELANEY; MADIGAN, 2009). Deste modo, escolher uma
abordagem tedrica implica ndo apenas em estabelecer uma linha de trabalho, mas sim,
em delimitar possibilidades de anélise e interpretagdo da realidade, de modo a
estabelecer relacGes, parametros e expectativas de explicacdes sobre o ambiente social.
Por isso, a escolha do referencial tedrico para uma investigagao sociolégica ndo pode se
basear em modismos ou conveniéncias funcionais, mas sim, na analise sobre as possiveis
contribuicdes que determinada teoria pode oferecer para a exploracdo de determinado
objeto ou probleméatica de pesquisa.

Como possibilidade de teoria sociologica tem-se a Teoria Geral dos Campos
Sociais, ou Teoria Reflexiva, de Pierre Bourdieu. Este importante académico francés
empreendeu uma investigacdo socioldgica do conhecimento, que detectou um jogo de
dominacdo e reproducdo de valores em diferentes esferas da sociedade (MARQUES;
GUTIERREZ, 2014), culminando em formas de distincdo e diferenciacdo social entre
grupos. Durante tal trajetoria, propds ndo apenas uma forma de compreender o espago
social, mas também a aplicou em investigacSes em diferentes campos de manifestagédo
cultural, como a arte, ciéncia, midia, educagdo e esporte.

A teoria reflexiva de Bourdieu se pauta na unido entre a teoria rigorosa e

observacdo empirica,
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...prezando pela objetividade tedrica na interpretacdo do
universo empfrico e, acima de tudo, ndo tratando os
“fatos” como “dados’, ou seja, como um corpo de
conhecimento que materializa de tal modo a realidade a
ponto de ndo demandar um tratamento tedrico mais
refinado e especifico (SOUZA, 2011, p. 39).

O modelo tedrico de Bourdieu empreendeu uma forma de identificagdo de
mecanismos que determinam leis de reprodugdo social, configuradas como
instrumentos ocultos de dominagdo, e que estruturam formas de reproducdo de
desigualdades sociais. Além disso, desenvolveu uma anélise sobre o fazer sociolégico,
ou seja, uma proposta de elaboracdo de uma forma de atuacdo sociolégica, pautada na
ideia de reflexividade, que prevé um envolvimento profundo do pesquisador com o
objeto e sua construgdo histérica, no qual o cientista social incorpora um habitus
sociolégico (SOUZA, 2011).

A obra de Bourdieu se apoia no pressuposto do conhecimento praxioldgico
(ou praxis), que tem como objeto ndo apenas as relacdes objetivas, mas as intera¢bes
dialéticas entre estruturas objetivas e subjetivas, com base nas disposicdes que atualizam
ou reproduzem tais estruturas (BOURDIEU, 1983). Para tal compreensdo é preciso
considerar 0s processos que geram a praxis, as estruturas que ordenam as acdes dos
agentes que acabam por caracterizar os espacos sociais e dar sentido as atividades e
conformagBes dos objetos de anélise.

Nessa perspectiva, a percepcao praxioldgica dos espacos sociais € produto de
uma dupla estruturacdo: objetiva, na qual é socialmente estruturada, significando que as
propriedades que sdo atribuidas aos agentes e instituicGes apresentam-se em
distribuicGes desiguais e de forma a delimitar possibilidades de ac¢ado. E subjetiva, na qual

também é estruturada, porque os sistemas de percepcdo e apreciacdo exprimem o
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estado das relagBes de poder que norteiam o juizo do gosto e as escolhas do agente,
de acordo com as possibilidades delimitadas pela esfera objetiva (BOURDIEU, 1990).
Este tipo de abordagem caracteriza-se como uma aproximacdo que adota uma
versdo do estruturalismo mais pessoal, focada na acdo, examinando como as estruturas
sdo constituidas e reconstituidas todos os dias através de praticas sociais (GIULIANOTT],
2005).
Bourdieu (1990, p.149) caracteriza tais premissas com base em dois termos:

“construtivismo estruturalista” ou “estruturalismo construtivista”:

Por estruturalismo ou estruturalista, quero dizer que
existem, no préprio mundo social e ndo apenas nos
sistemas simbdlicos — linguagem, mitos, etc -, estruturas
objetivas, independentes da consciéncia e da vontade dos
agentes, as quais sdo capazes de orientar ou coagir suas
praticas e representacdes. Por construtivismo, quero dizer
que ha, de um lado, uma génese social dos esquemas de
percepgdo, pensamento e acdo que sdo constitutivos do
que chamo de habitus e, de outro, das estruturas sociais,
em particular do que chamo de campos e grupos, e
particularmente do que se costuma chamar de classes
sociais.

Ou seja, a obra bourdiesiana se apoia nas estruturas tracadas por questées
objetivas, e nas apropriagdes mais particulares dos agentes, de acordo com sua posi¢do
no espago social. Dessa forma, fundamenta-se a relacdo dialética entre o carater objetivo
e subjetivo de analise social. Nesta perspectiva, os agentes atuardo sempre no sentido
de busca pelo acesso as propriedades especificas de seu espaco, de maneira orientada
pelas estruturas objetivas do meio e permeada pela compreenséo, gostos e modos de

acdo préprios de sua subjetividade.
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Nessa construgdo, o que comanda 0s pontos de vista, as intervengdes e 0s
objetos de interesse é a estrutura das relagBes objetivas entre os diversos agentes, pois
¢ ela que os direciona a diferentes posicdes em determinado espaco social (BOURDIEU,
2004). O que desenha sua forma subjetiva sdo as apropriacdes do agente dentro de seu
grupo mais intimo e sua percepcao sobre o todo. Cada agente vé o campo a partir de
um ponto de vista. Esta relagdo praxioldgica é que estrutura a analise bourdiesiana sobre
diferentes campos da sociedade.

Por conta do conhecimento praxioldgico, a agdo social ndo é considerada mera
execucao, mas um nucleo de significacdo do mundo. A sociedade ndo se sustenta como
totalidade, mas na intersubjetividade originaria da agdo do sujeito (MARCHI JR., 2002).

Frente a tal espectro metodoldgico, este presente texto pretende apresentar
algumas destas ferramentas socioldgicas da obra de Pierre Bourdieu, assim como
possibilidades de aplicagdo das mesmas em investigacdes sobre o campo esportivo no
século XXI. A intencdo é refletir sobre contribuicBes das categorias bourdiesianas a
execucdo e reflexdo sobre os trabalhos de pesquisa em sociologia do esporte. Para tal,
foram elaboradas 3 sessdes: Principios da obra de Pierre Bourdieu e o poder simbdlico;
Pierre Bourdieu e o campo esportivo; Particularidades do campo esportivo no século

XXL

PRINCIPIOS DA OBRA DE PIERRE BOURDIEU E O PODER
SIMBOLICO

A Teoria dos Campos, ou Teoria Reflexiva, elaborada por Pierre Bourdieu, serve
como arcabouco tedrico e cientifico para intervencdes ligadas as relagdes entre sujeitos
que concorrem pelo poder e acesso a bens em disputa, inseridos em determinados
setores da sociedade. Organiza as anélises a respeito de suas a¢des, posicionamentos e

inter-relacdes, e se configura como uma ferramenta metodoldgica que auxilia em
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processos de apropriacdo de conhecimento relacionado a certos objetos sociais, como
por exemplo, o esporte (MARQUES; GUTIERREZ; ALMEIDA, 2012).

A obra de Bourdieu se apoia no jogo de dominacdo existente em todas as
areas da sociedade. Tal ocorréncia se da devido a distribuicdo desigual de bens e ao
acesso diferenciado a eles, de acordo com a posicdo que cada agente ocupa em seu
espaco social. Essa diferenciacdo se da a partir da consideracdo de que existem campos
sociais de disputas, ou seja, espagos sociais em que 0s sujeitos buscam reconhecimento
através da posse de formas de capital simbdlico, especifico de cada um destes ambientes
(MARQUES; GUTIERREZ; ALMEIDA, 2012; MARQUES; GUTIERREZ, 2014).

Um campo social se conforma através da definicdo dos objetos de disputas e
dos interesses especificos desse espaco, que s6 sdo compreendidos por quem faz parte
dele. No campo, os agentes disputam o direito da violéncia simbdlica, ou seja, o poder
de orientar a conserva¢do ou mudangas da estrutura de distribuicdo de capital simbdlico,
com base no seu reconhecimento como sujeito com destaque social, devido sua
aquisicdo de capital (BOURDIEU, 1983). Desta forma, cada campo especifico se faz
relativamente autdnomo, ou seja, embora sofra certas influéncias do meio social que o
cerca, tem suas regras e historia préprias (BOURDIEU, 1989). Tem-se como exemplo a
existéncia do campo esportivo, no qual os sujeitos lutam pela legitimidade de sua
participacdo, reconhecimento esportivo, poder econdmico e politico dentro dos
principios e critérios criados e mantidos por seus agentes (MARQUES; GUTIERREZ, 2014).

As diferentes espécies de capitais, como dadivas em disputas, sdo os poderes
que definem as probabilidades de ganho em espacos sociais especificos. Cada campo
ou subcampo (espacos que respeitam as normas do campo, mas também apresentam
certas particularidades dentro dele) confere poder e direitos a posicionamentos legitimos
aos detentores de capitais, de acordo com as especificidades das formas de disputa e

relacBes de desigualdade ocorrentes (MARQUES; GUTIERREZ, 2014). Tais condicbes
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implicam em uma economia simbdlica de capitais singular em cada campo ou
subcampo. Tém-se quatro formas essenciais de capital que norteiam as disputas e que
se inter-relacionam (BOURDIEU, 1989; 1998): econdmico (quantidade de dinheiro em
posse do agente), social (circulo social e rela¢8es interpessoais), cultural (conhecimento
e formas de demonstracéo e certificacdo de conhecimento, ligado, entre outras formas,
a escola regular e convivio familiar) e simbdlico (caracteristicas que conferem
legitimidade e poder ao detentor deste bem, porém de modo especifico dentro de cada
campo social. £ determinado pelo que as normas e costumes daquele espaco indicam
como algo a ser valorizado e reconhecido). Pode-se também relacionar o capital
simbdlico a honra, prestigio e outros créditos valorizaveis (GIULIANOTTI, 2005).

Por exemplo, no esporte, uma das formas de capital simbdlico é o mérito
esportivo (MARQUES; GUTIERREZ, 2014). Em complemento a esta ideia, Giulianotti
(2005) sugere outras associacbes de formas de capital proprias do campo esportivo,
tomando como exemplo um clube: econdmico (ganhos e lucros anuais); social (contratos
e participacdo de membros); cultural (vestimenta particular, linguagem, etnia,
comportamento); simbdlico (titulos esportivos conquistados).

Outro ponto fundamental da obra de Bourdieu é a nocdo de habitus, uma
estrutura estruturante, ou seja, que é estabelecida de acordo com as leis do campo e 0s
caminhos especificos para a disputa e aquisicdo de capital, a0 mesmo tempo em que
norteia possibilidades de acdo dos sujeitos (praxis) (BOURDIEU, 1983; 1996). Para o autor
francés, o habitus expressa primeiro o resultado de uma acdo organizada, que define o
modo de ser, um estado habitual (especialmente do corpo) e, em particular, uma
predisposi¢cdo, uma tendéncia, propensdo ou inclinacdo (GIULIANOTTI, 2005).

Nos campos, as disputas ocorrem entre agentes oriundos de diferentes grupos
sociais, determinados pela quantidade ou tipo de capital que possuem. Cada grupo

apresenta caracteristicas e formas de atuacdo proprias (habitus), que norteiam suas
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acles e as praticas dos agentes na busca por dominacdo (BOURDIEU, 1996). Nos
campos sociais é possivel certa mobilidade social por parte dos agentes, desde que
adquiram capitais que lhes confiram certo poder, e incorporem habitus especificos de
determinados grupos. O estilo de vida dos agentes, segundo Bourdieu (1983), deriva
das disposicdes e possibilidades encontradas por ele em seu grupo, e suas escolhas
possiveis proporcionadas por seu habitus.

Em linhas gerais, as categorias socioldgicas de Bourdieu sdo interdependentes.
Um habitus pessoal, combinado com o capital e a posicdo de alguém no campo,
determinara suas praticas culturalmente estabelecidas (praxis). Esta interacdo pode ser
resumida na seguinte formula: (habitus x capital) + campo = pratica (GIULIANOTT],

2005).

PIERRE BOURDIEU E O CAMPO ESPORTIVO

Bourdieu muito valoriza a perspectiva histérica na construcdo de objetos de
pesquisa social, pois permite compreender os problemas colocados sobre 0s espacos
sociais, suas origens e distribuicdes, de modo a permitir a construgdo tedrica de
fronteiras e bens em disputa de determinado campo.

Para desenvolver uma abordagem sobre um campo ou subcampo especifico,
Pierre Bourdieu sugere alguns passos metodoldgicos importantes, pautados no
conhecimento praxioldgico, que consiste, em linhas gerais, de uma analise macroscépica
sobre o objeto estudado (identificagdo e construcdo tedrica do campo), para uma
posterior investigacdo microscépica (relacionada as formas de acdo e interacdo entre os
agentes). Em conferéncia proferida na Universidade de San Diego, em 1986, Bourdieu
utilizou como exemplo o ato de observar uma arvore muito de perto. Isso impossibilita

enxergar e considerar a floresta a sua volta, e por ndo ter se construido esse espaco
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antes da analise do objeto, ndo se tem nenhuma chance de compreender de onde se
estd vendo e o que, de fato, se vé.
Segundo Bourdieu (1983), é impossivel compreender um objeto de estudo sem

conhecer a histéria do espaco de producdo do mesmo.

..ndo podemos capturar a légica mais profunda do
mundo social a ndo ser submergindo na particularidade
de uma realidade empirica, historicamente situada e
datada, para construi-la, porém, como “caso particular do
possivel”, conforme a expressdo de Geston Bachelard, isto
¢, como uma figura em um universo de configuragdes
possiveis (BOURDIEU, 1996, p. 15).

Para Bourdieu, a realidade social é criada de relacdes entre grupos sociais e as
interacdes entre os individuos e tais coletivos humanos. Por isso, este autor insiste que a
l6bgica de pesquisa é inseparavelmente empirica e tedrica. Suas préprias pesquisas
misturam dados sociais e reflexdo critica (GIULIANOTTI, 2005). Nesta perspectiva, um
primeiro passo para analises sociologicas sob esta perspectiva seria analisar a posicdo
que o referido campo ocupa no macrocosmo social. Em seguida, tragar um mapa da
estrutura objetiva das relacdes ocupadas pelos agentes ou instituicdes que competem
de forma legitima pela autoridade especifica no campo. Por fim, devem ser analisados
0s habitus dos agentes e as formas de disputa por poder e domina¢do no campo
(BOURDIEU; CHAMPOREDON; PASSERON, 2002; SOUZA; MARCHI JR, 2010; MARQUES;
GUTIERREZ, 2014).

Um dos campos estudados por Bourdieu durante sua carreira académica foi o
esportivo. Bourdieu preocupou-se ndo com esporte em si, mas sim com os fatores de
socializacéo e diferenciagdo social ocultos “por tras da cena”, que induzem a diferentes

gostos e preferéncias no campo do esporte. Seu foco principal foi a estratificacdo social
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presente neste espaco (GIULIANOTTI, 2005). Como em outras intervencdes, utilizou-se
de abordagem histérica sobre as relacdes e pontos de disputa relativos ao objeto
estudado e buscou analisar como se ddo ou se davam as acées dos agentes de acordo
com tal contextualizagdo. Dessa forma, acabou, por intermédio de seu interesse pelo
estudo da prética esportiva, contribuindo para o aprofundamento de conhecimentos em
sociologia do esporte.

Para Bourdieu (1990), a utilidade e justificativa para a existéncia de uma area
de estudos em sociologia do esporte é que, por um lado, existem pessoas que conhecem
muito bem o esporte na forma publica, mas que ndo sabem falar dele, e de outro,
pessoas que conhecem muito mal o esporte na pratica e que poderiam falar dele, mas
ndo se designam a fazé-lo, ou o fazem de forma descuidada. Deste modo, ele aponta

caminhos para o desenvolvimento desta area de estudos:

Para que uma sociologia do esporte possa se construir, é
preciso primeiro perceber que ndo se pode analisar um
esporte particular independentemente do conjunto das
préaticas esportivas; € preciso pensar o espaco das praticas
esportivas como um sistema no qual cada elemento
recebe seu valor distintivo (BOURDIEU, 1990, p.208).

E possivel notar, nesse discurso, a similaridade e o critério de tratamento do
autor, com base em sua teoria, entre diferentes temas. Em outras palavras, ele afirma
que o esporte, antes de ser analisado em suas minucias, deve ser contextualizado,
construido um espaco do esporte, relativamente autbnomo e presente no macrocosmo
social (visto que este é um espago de forcas que ndo se aplicam somente a ele), no qual
as relacdes, propriedades e posicdes sejam especificas e funcionem de acordo com suas
normas. Apos esta construcdo, se faz possivel a analise de um ponto mais especifico, ou

de um subcampo em especial de uma forma de massificacdo do esporte.
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A prioridade em um estudo sociolégico sobre esporte torna-se a construgdo
do espaco das praticas esportivas, devido a elasticidade semantica que esses objetos
apresentam. Bourdieu afirma que o campo esportivo ndo é estético, as simbologias e
formas de distingdo podem ser modificadas a partir das acdes de seus agentes
(GIULIANOTTI, 2005). O trabalho deste pesquisador consiste em estabelecer as
propriedades socialmente pertinentes que relacionam o esporte estudado com
interesses opostos e preferéncias de uma determinada categoria social (BOURDIEU,
1990). Tal elasticidade de significados e sentidos do esporte se deve as diferentes
possibilidades de apropriacdo por parte dos agentes envolvidos, que agregam novas
caracteristicas a prética esportiva de acordo com seu préprio habitus e posicionamento
no campo.

O estudo de Bourdieu se faz importante para pesquisas em sociologia do
esporte no sentido de contribuir para a compreensdo das necessidades humanas de
criagdo de modalidades esportivas e sua apreciagdo, em sua utilizacdo como meio
simbolicamente consolidado e na manutengdo de estruturas que corroboram sua
presenca no universo das praticas com valor simbdlico. Além disso, presta grande
contribuicdo metodoldgica ligada a criagdo de um espaco especifico para o esporte e as
relagBes sociais pertinentes a ele. Segundo Vigorello (2005), a contribuicdo de Bourdieu
a sociologia do esporte se da pela sistematizagdo de um modo de abordagem, da
problematica, dos conceitos. A organizagdo de um sistema claro de pesquisa favorece a
fecundidade tedrica e interpretagdo analitica.

Como forma de andlise do campo esportivo, Bourdieu parte do processo de
génese do esporte moderno. Ou seja, de uma reflexdo histérica como forma de mapear
e consolidar um espago social das praticas esportivas. Tal perspectiva vai de encontro
ao mencionado por Vigarello (2005) em relacdo a distin¢do social como um processo

continuo ligado a transformac8es nas formas de diferenciacdo e de mudangas nas
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distancias sociais entre grupos. Por isso, segundo o autor, a sociologia bourdiesiana
prolonga-se, inevitavelmente, em um estudo temporalizado da concorréncia entre os
diferentes grupos e a énfase do interesse para efetuar a historia dos mesmos.

O esporte moderno teve sua génese, durante o século XIX, baseada na
racionalizagdo e sistematizacdo de regras de jogos populares, até entdo transmitidos de
geragdo em geracdo como préticas proprias de festividades. Tal transformacdo ocorreu
nas escolas publicas e elitizadas da Inglaterra, onde os filhos da aristocracia e da grande
burguesia retomaram tais praticas populares, consideradas vulgares, impondo-lhes uma
mudanca de significados e de fungdo, incorporando valores morais aristocraticos e
formas eruditas. Houve neste processo a mudanca de sentido destes jogos, que
receberam um outro significado, recebendo carater distintivo. Formou-se uma espécie
de prética corporal submetida a regras especificas cada vez mais irredutiveis, com fim
em si mesmas (BOURDIEU, 1983).

Ao transformar os jogos populares, as elites inglesas criam (literalmente, por
meio de racionalizacdo e sistematizacdo de regras escritas) uma pratica que busca
transmitir certos valores morais aos jovens, e que passa a ser apreciada e praticada por
sujeitos pertencentes a um grupo que tem tempo livre para tal, além de condi¢es de
acesso a locais e materiais de prética cada vez mais especificos. O esporte passa a ser
uma forma de diferenciacdo social (MARQUES; GUTIERREZ, 2014).

O esporte, para a elite aristocratica, simbolizava a préatica por si s6, propria para
quem tivesse tempo livre e condigdes socioecondmicas que permitissem uma atividade
vinculada principalmente ao prazer e desprendimento, dissociando de qualquer busca
por recompensas materiais. Com o sucesso das praticas esportivas entre os jovens da
aristocracia, o nimero de adeptos aumentou e, ao terminarem o ciclo escolar, surge um
novo grupo praticante, que providenciou a criacdo de ligas e associacdes, visando

facilitar e intermediar a pratica do esporte. (MARQUES; GUTIERREZ, 2014).
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Além disso, com a criagdo das ligas e associagdes, a facilitacdo de transportes
e o crescimento do interesse por suas atividades, o esporte sofre um processo de
universalizacdo de regras e praticas (DUNNING; CURRY, 2006).

Com base nesta descricdo histérica, Bourdieu (1983; 1990) propde a
conformagao de um campo esportivo com histéria relativamente autbnoma que, mesmo
articulada e inserida no espaco macroscépico da sociedade, tem seu préprio tempo,
regras e capitais em disputa. Dessa forma, tem-se o esporte como um
microcosmo da sociedade como um todo.

A autonomia relativa do campo esportivo se afirma mais claramente quando
0s grupos sao dotados de autoadministracdo (6rgdos reguladores) e regulamentacao,
fundadas em uma tradicdo histérica ou garantidas pelo Estado. Algumas das regras
especificas do campo esportivo se apresentam com base nas especificacdes de érgdos
reguladores, ou seja, dirigentes especializados, dotados do direito a violéncia simbdlica,
que acabam por controlar os critérios de entrada e permanéncia de agentes neste
espaco (MARQUES; GUTIERREZ, 2014). Neste cenério, o esporte se faz fruto da
sociedade capitalista, sendo uma forma de expressdo de valores e meios de interagéo
préprios deste grupo. A génese do esporte se apoia, neste periodo, no amadorismo
distintivo e conveniente para a afirmacdo do habitus aristocratico.

O campo esportivo se caracteriza como um espaco de lutas pela legitimidade
da pratica esportiva e distincdo social, entre agentes amadores e profissionais,
representantes da elite e de classes populares (BOURDIEU, 1983), e a consequente
transmissdo de valores morais proprios destes grupos.

Com o surgimento do profissionalismo, estimulado pela burguesia, que
percebeu no esporte uma forma de obter lucros, individuos das classes mais pobres
tiveram acesso as praticas, por essa ser uma oportunidade de ganho de capital e

ascensdo social. Com a entrada dos grupos menos favorecidos no universo do esporte,
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além do envolvimento de capital econdmico, o sentido deste passou a incorporar a
seriedade e busca por melhora de desempenho, redirecionando a pratica (MARQUES,
2007).

A luta entre o amadorismo e o profissionalismo é uma das chaves para a
compreensdo do processo de transformacgdo do esporte contemporaneo. Praticar o
esporte de forma amadora simbolizava uma atividade distintiva, realizada em ambientes
restritos aos membros desses grupos. A profissionalizagdo era a porta de entrada de
sujeitos de classes menos favorecidas e, consequentemente, carregados de habitus
populares.

Outra forma de disputas entre posi¢cdes no campo esportivo moderno se
manifesta pelos diferentes estilos de vida, posse de capitais econdmico, social e cultural,
gostos dos diversos grupos sociais por praticas esportivas especfficas e consequentes
diferengas no uso do corpo (BOURDIEU, 1983; 1990). As praticas mais distintivas sdo
aquelas que asseguram uma relagdo mais distanciada do adversario, mais estetizadas.
Por exemplo, tem-se a maior procura das classes mais populares por atividades como o
futebol e o rugby, enquanto grupos de maior posi¢do social preferem o golfe e o ténis,
sendo o contato corporal entre os participantes um critério que exerceria influéncia
sobre os gostos (BOURDIEU, 1990).

As classes dominantes comportam-se de modo distante da paixdo
demonstrada em préticas esportivas populares. O esporte legitimado por este grupo é
menos intenso e serve como espaco de encontros sociais, com menor contato corporal
entre os participantes. A classe média apresenta diferentes gostos por praticas, de
acordo com sua profissdo ou poder econdmico. Por sua vez, as classes populares
entendem o corpo de modo instrumental e se identificam com préticas esportivas que

demanda maior virilidade (GIULIANOTTI, 2005).
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Com base nesse quadro, Marchi Jr (2002) aponta que, segundo Bourdieu, o
esporte pode apresentar duas distintas formas de leitura. Uma tida como sincrénica, na
qual uma modalidade estéa ligada diretamente as disposicdes evidenciadas nos agentes
de uma determinada posicéo social. Outra, de forma diacrénica, pela qual a modalidade
pode ser apropriada por agentes de grupos variados. Isso significa que as préticas
esportivas contemporaneas tém a possibilidade de atender os mais diferentes grupos

sociais, assim como uma determinada disposicdo pode apropriar-se de qualquer prética.

PARTICULARIDADES DO CAMPO ESPORTIVO NO SECULO XXI.

Os diferentes interesses, apropriacdes e aproximacdes do esporte pelos
diferentes grupos sociais acabam por traduzir que o esporte se faz, na perspectiva
bourdiesiana, um fendmeno heterogéneo, com diversos significados para os sujeitos que
com ele se relacionam. Uma mesma modalidade assume caracteristicas e sentidos
diversos, de acordo com o grupo de agentes envolvidos (MARQUES; GUTIERREZ, 2014).
Gera-se entdo, uma elasticidade semantica, na qual cada grupo se apropria de
determinada pratica de acordo com seu habitus. Uma modalidade esportiva que oferece
grande elasticidade semantica acaba por apresentar grande disponibilidade para usos
diferentes, até opostos, podendo até mudar de sentido (BOURDIEU, 1990).

Considerando os limites de elasticidade semantica, como forma de preservar a
conformagdo bésica dos fendmenos sociais, garantindo sua presenca como
componentes do campo esportivo, essas diferentes apropriaces sdo também fruto das
insercdes de novatos nas praticas, que acabam por maodificar algumas disposi¢des ja
estabelecidas, a partir de atitudes heterodoxas (BOURDIEU, 1996).

Considerando as imprevisiveis possibilidades de transformacdo das préaticas,

torna-se prioridade no estudo sociolégico do esporte a construcdo de um espaco que
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abarque a elasticidade de significados das atividades esportivas (MARQUES; GUTIERREZ,
2014).

De acordo com a Teoria geral dos campos, o que determina a entrada de um
sujeito no espaco do esporte é seu habitus, que estd na origem dos estilos de vida. Da
mesma forma que em outros campos, O esportivo exige, em situacdes e épocas
diferentes, habitus apropriados a sua realidade (MARQUES; GUTIERREZ, 2014). Por
exemplo, no caso do surgimento do voleibol, no final do século XIX, um conjunto de
disposicdes era exigido pela estrutura que se formava para a modalidade, ou seja, para
estar inserido nesse espaco, eram cobradas determinadas representagdes sociais dos
sujeitos candidatos. Para participar das atividades do voleibol o agente tinha que
apresentar um capital social e cultural especifico, pois, de outro modo, poderia ser
considerado desnecessério e prejudicial ao andamento da modalidade (MARCHI JR,
2004).

No caso da Associagdo Cristd de Mogos, local de criagdo desta modalidade
esportiva, eram privilegiados profissionais liberais. Isso acaba por determinar o habitus
exigido para fazer parte de determinado grupo esportivo, o que reforca que o
surgimento dessa nogdo demanda uma diferenciacdo de grupos (MARCHI JR, 2002). J&
0 habitus atual do voleibol, por exemplo, foi criado principalmente apds a década de
1980, por interdependéncia constituida pelos dirigentes, técnicos, atletas, agentes de
marketing, midia, clubes e empresarios (MARCHI JR., 2006).

Assim como é apontado por Bourdieu, os critérios para valorizagdo de atos
simbdlicos, assim como para acumulacdo do poder simbdlico, ndo sdo estaticos no
tempo e no grupo social. Porisso, € sempre importante apontar qual é a época e agentes
envolvidos na determinacdo de tais orientacbes (MARQUES; GUTIERREZ, 2014). Por

exemplo, Marchi Jr. (2006) aponta que o espaco do voleibol teve, no decorrer da sua
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historia, novas formas de representacBes delineadas. Ou seja, mudou-se o capital
simbdlico e, em consequéncia, as acdes dos agentes.

O final do século XX foi marcado, entre outros eventos socioculturais, pelo
crescimento do que Proni (1998) chamou de mercantilizagdo da cultura, fendmeno este
iniciado principalmente apds a I Guerra Mundial. Deu-se inicio a um processo de
espetacularizacdo do esporte, pautado na divulgacdo e disseminacdo do habitus
esportivo, como forma de transmissdo politico-ideoldgica, associada com o crescimento
de um processo de mercantilizagdo do esporte.

Para que o fortalecimento da perspectiva espetacular do esporte, tanto com
finalidades politicas quanto econdmicas, fosse eficiente, era necessario divulga-lo, fazer
desse fendmeno uma manifestagdo cultural importante, que gerasse interesse e que
unificasse formas de comunica¢do entre todo o mundo. Isso ampliou seus limites
geogréficos e culturais, tornando-o mais conhecido e valorizado em todo o planeta
(MARQUES; GUTIERREZ; MONTAGNER, 2009). Porém, também abriu possibilidades de
novas formas de manifestacdo, devido as diferentes incorporacdes desse fenédmeno por
inimeras formas de cultura (MARQUES; ALMEIDA; GUTIERREZ, 2007).

Ao acompanhar, por exemplo, a histéria dos Jogos Olimpicos Modernos,
percebe-se tal processo de transformacdo no sentido de profissionalizacdo do modo de
acdo de atletas e dirigentes, de uma perspectiva amadora para a profissional (PRONI,
2008). Tal massificacdo, sedimentada no aumento da divulgacdo de eventos esportivos
com finalidades de mercantilizagdo do esporte como produto (GEBARA, 2002),
contribuiu para que a perspectiva de transformacdo do esporte em um campo pautado
ndo somente no habitus esportivo descrito por Bourdieu, mas, principalmente, na
mercantilizacdo de suas praticas, agentes e produtos.

Percebe-se, no final do século XX e inicio do XXI, uma transformacdo

importante do esporte em fendbmeno plural, ligado tanto ao lazer, educacdo, espetaculo,
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politica e, principalmente, economia (MARQUES; GUTIERREZ; MONTAGNER, 2009). Esta
ndo foi uma mudanca pontual nem repentina, mas sim, fruto de modificacdes estruturais
na sociedade capitalista pds-Guerra Fria. Sdo exemplos desta mudanga:

a) a transformacéo realizada no voleibol brasileiro entre as décadas de 1980 e 1990, com
a progressiva mercantilizagdo de equipes anteriormente amadoras, atraindo investidores
e a atengdo do publico, e a seguinte profissionalizacdo de treinadores, dirigentes e
atletas, prépria do mundo globalizado do século XXI (MARCHI JR, 2004);

b) a aceitagdo e exploracdo universal do profissionalismo de atletas a partir dos Jogos
Olimpicos de 1988 e 1992, em Seul e Barcelona, respectivamente. Apds essas edi¢des,
nota-se a transformagdo dos Jogos em um megaespectaculo, dirigido pela légica de
mercado e segundo os interesses do mundo dos negdcios (MARQUES; GUTIERREZ;
MONTAGNER, 2009). A incluséo de atletas profissionais nos Jogos Olimpicos ocorreu
em etapas. Em 1988, foi permitida a participagdo de jogadores profissionais de futebol,
com limite de idade até 23 anos, e o retorno de jogadores da ATP de ténis de campo.
Em 1992, foi liberada a participacdo de jogadores de basquetebol da NBA. Em 1996, os
Jjogadores de volei de praia da Liga Profissional Americana puderam competir, assim
como a inclusédo de 3 jogadores de futebol com mais de 23 anos. Em 2000, aceitou-se
a inclusdo dos profissionais do beisebol (PRONI, 2008).

A sociedade globalizada, pautada na mercantilizacdo de produtos culturais do
lazer, propiciou a base para que o espetaculo esportivo se convertesse em veiculo de
propaganda de produtos destinados a mercados de massa (PRONI 1998). Esse
movimento expande os limites geograficos, culturais e de significados do esporte. Seu
uso se amplia e ele se faz produto ndo somente em competi¢des internacionais, mas
também em niveis regionais. Além disso, a imagem desse fendmeno, tida como positiva
e unificadora dos povos, atrai o interesse para a pratica de muitas pessoas de diferentes

culturas (MARQUES; GUTIERREZ; MONTAGNER, 2009).
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Como consequéncia desta ampliacdo do alcance do esporte como objeto
reconhecido por diferentes formas de cultura, tem-se a criagdo de novas formas de
massificacdo de atividades esportivas (TUBINO, 1992), expressas pelos diversos sentidos
e significados que se fazem presentes na sociedade contemporanea. Tal apropriacdo do
esporte por culturas diferentes (efeito de apropriacdo) propiciou a criagdo de diversas
formas de ambientes e sentidos de préticas, que vao do alto rendimento até o lazer e a
escola formal, com diferentes sentidos para a pratica (elasticidade semantica)
(MARQUES; GUTIERREEZ; ALMEIDA, 2008).

Observa-se também neste processo, a substituicdo do movimento
associacionista, baseado na organizacdo voluntaria em torno do interesse comum pela
prética esportiva, principal referéncia ética e moral do esporte moderno (TUBINO, 1992),
pelo de consumo. Ou seja, a acdo coletiva de criacdo de ambientes esportivos se
desvaloriza frente ao mercado de ofertas de possibilidades através da compra de
espacos/oportunidades/condicdes para a atividade esportiva (MARQUES; GUTIERREZ;
MONTAGNER, 2009).

Com a substituicdo do uso politico-ideoldgico do fendmeno esportivo por um
novo paradigma, o do esporte como negdcio, surge um novo conflito social, o confronto
direto entre a l6gica do mercantilismo e os valores do esporte. Os valores esportivos,
desenvolvidos desde a Antiguidade e consolidados no associacionismo e no fair play,
vdo sendo gradualmente ameacados pelos aspectos pragmaticos do lucro (TUBINO,

1992).

Nesse processo, 0 esporte contemporaneo se caracteriza
como um fendmeno heterogéneo ligado ao mercado, no
qual suas préticas, voltadas ao lazer, a educagdo formal e
ao alto rendimento, acabam ou se associando com o giro
de capital, ou sofrendo influéncia cultural de um modelo



Il Encontro Paulista de Sociologia do Esporte

hegemonico. Nesse universo os meios de comunicagdo
exercem um papel de destaque, o de divulgar e expandir
0s conceitos, costumes, simbolos, valores e produtos do
esporte (MARQUES, 2007, p. 94).

O processo de profissionalizacdo do esporte também o tornou popular com
base na massificacdo de suas praticas e significados. O amadorismo anterior restringia
0S grupos a reunides de sujeitos homogéneos socialmente (MARCHI JR, 2006). Ao
profissionalizar-se, o esporte mudou seus interesses amadores de diferenciacdo social
para um sentido de ser um fendmeno que transcende barreiras sociais visando o
aumento do proprio consumo.

Tais modificagdes nas formas de organizagdo e estruturacdo do habitus
esportivo no século XXI sintetizam o efeito de apropriacdo desta préatica por diferentes
formas de cultura, mas principalmente (sintetizando a principal caracteristica do
fendbmeno contemporaneo em relacdo ao moderno) pelo acesso a pratica e ao consumo
de diferentes grupos sociais, com habitus distintos e diacronicos. Tal diversificagdo
rompe com a tradigdo elitista do esporte como pratica distintiva no século XIX e inicio
do XX e sustenta um processo de popularizacdo deste fendbmeno como objeto
constituinte do modo de vida da sociedade globalizada.

Este novo cenario apresenta-se como terreno fértil para estudos em sociologia
do esporte, no sentido que elucida uma série de modificagdes de ordem sociocultural
entre o fendmeno estudado por Bourdieu (desde a génese do esporte moderno, até
final do século XX) e o campo esportivo do século XXI. Neste cenério, € possivel, e
promissor, relativizar algumas das afirmacdes de Bourdieu sobre esporte,
contextualizando-as frente a novas e atuais configuracdes, assim como desbravar novas

possibilidades de teorias e reflexdes.
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Embora a analise de Bourdieu sobre o esporte se mostre aplicavel em muitos
pontos até hoje, suas reflexdes se ddo em esfera generalista sobre o fenébmeno esportivo,
merecendo maior aprofundamento em relacdo a contextos especificos e espagos
particulares, sendo necessaria a ampliacdo de estudos em escala mundial sobre as
formas de distingdo social no campo esportivo em diferentes ambientes (GIULIANOTT],

2005). Neste cenario, faz-se...

..de suma importancia, para o0s propdsitos e
procedimentos de reflexividade histérica, indagar sobre o
momento de constituicdo dos subcampos esportivos, até
porque avaliamos que uma das principais condi¢bes
estruturantes de um universo esportivo concreto em seu
momento de aparicdo na metade final do século XIX na
sociedade inglesa, para além das disputas entre amadores
e profissionais, entre adeptos do esporte-lazer ou do
esporte-competicdo, foi a propria disputa que se
protagonizou entre cada um dos esportes emergentes ou
reinventados, ou seja, entre 0s subcampos esportivos e
seus respectivos representantes e estruturas (SOUZA,
2011, p. 43).

Pode-se observar, no esporte atual, praticantes de posicBes sociais
privilegiadas em atividades de recorrente contato corporal viril. Assim, o que se pode
apontar é que atualmente a dimensédo econdmica continua predominante a cultural na
escolha da modalidade esportiva. Porém, em relacdo ao final do século XX, nota-se
maior presenca de membros das elites em modalidades de menor distin¢do social (visto
que seu capital econdmico lhe permite total acesso a qualquer prética), o que ndo
acontece necessariamente com grupos de menor ascensdo (visto que algumas
modalidades exigem ndo apenas valores distintivos, mas sim, posse de bens econdémicos

para a participacdo). A perspectiva mercadoldgica do esporte contemporaneo expde o
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acesso irrestrito de grupos privilegiados, que muitas vezes ignoram o valor distintivo de
algumas préticas (com presengas significativas em lutas, rugby e futebol, por exemplo)
e, a0 mesmo tempo, restringe as possibilidades de grupos em posicdo menos
privilegiada ndo apenas por questdes simbdlicas, mas principalmente financeiras. Ou
seja, por impossibilidade de consumo das praticas e produtos esportivos.

Outra transformagdo prépria do esporte contemporaneo, em relacdo a versao
moderna de meados do século XX, consiste na insercdo deste fendbmeno em uma
sociedade globalizada, pautada em praticas transnacionais, com identidades nacionais
imprecisas e norteada pela l6gica de mercado (SKLAIR, 2010). Neste sentido, percebe-
se uma relacdo dialética relativa a regras universais e a nogdo de representatividade
nacional, na qual alguns atores simbolizam, ao mesmo tempo, um patrimonio
mercadoldgico e esportivo mundial e o papel de representantes de regides ou nagdes
(vide o “argentino” Lionel Messi, uma estrela conhecida e consumida em escala global,
que sintetiza um mercado comum, mas que, em determinados ambientes, como a Copa
do Mundo, representa a patria Argentina).

Neste sentido, a utilizacdo de muitas das categorias de analise de Bourdieu
fazem-se pertinentes e Uteis, pois solidificam investigacdes sobre o esporte
contemporaneo e podem auxiliar na compreensdo das transformac@es sofridas pelo
fendmeno estudado pelo autor francés durante o século XX e o objeto de estudos atual.
Esta homogeneidade ou continuidade metodoldgica permite a comparacdo ou, no
limite, uma linearidade analitica e interpretativa sobre o campo esportivo globalizado.

Vigorello (2005) destaca que algumas categorias propostas por Bourdieu
sustentam analises socioldgicas desde o final da década de 1970, como por exemplo a
nocdo sobre as diferentes espécies de capital, o conceito de campo e a estruturacdo

praxiolégica de habitus. Segundo o autor,
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Esses conceitos deram impulso a uma dindmica nova,

A

orientando as pesquisas para o "qué” das praticas e o
“quem” dos praticantes. Sobretudo, eles reforcam e
especificaram na Franca a ligagdo tradicionalmente feita
entre as préaticas esportivas e as filiacdes sociais
(VIGORELLO, 2005, p. 187).

A originalidade da analise socioldgica de Bourdieu sobre o esporte é projetar
as praticas esportivas em sistema, feito de convergéncias e de oposi¢des, de
correspondéncias e exclusdes préprias de um campo social especifico (esportivo),
baseado na disputa entre agentes e objetos. Tal perspectiva superaria anélises
fragmentadas e deterministas, ou hierarquizacdes lineares e cartesianas entre as
diferentes modalidades, pois analisa as possiveis formas de manifestacdo esportiva de
forma dependente e inter-relacionada entre si (VIGORELLO, 2005).

Porém, faz-se necesséario considerar que tais postulados servem como guias
para analises nos dias de hoje. Ou seja, tais categorias préprias da teoria dos campos
servem de sustentacdo para observacées e descricdo do fendmeno atual, de modo a
oferecer ferramentas para estudos sobre o esporte e referenciais de comparacdo entre
periodos, grupos e habitus esportivos.

Como outro exemplo, tem-se a anélise sobre o valor distintivo do amadorismo
no campo esportivo. O periodo de génese deste fendbmeno trazia uma destacével
valorizacdo do habitus desinteressado dos praticantes, pautado em valores morais
aristocraticos. Por sua vez, 0 campo esportivo contemporaneo apresenta possibilidades
diversas de atuacdo, desde uma forma profissional, pautada no rendimento atlético e
busca por lucros (assumindo um valor simbdlico muito diferente do profissionalismo do
século XIX e inicio do XX), quanto pelo amadorismo com finalidades educacionais, de

melhoria de condi¢des de saude ou lazer.
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A maior contribuicdo da obra de Bourdieu para estudos sobre o esporte
contemporaneo se da, tanto como referencial para anélises sociolégicas, com base em
suas categorias analfticas, quanto como pressuposto para uma compreensdo sobre as
transformacdes simbdlicas deste fendmeno.

Este ensaio objetivou apresentar e discutir categorias e procedimentos
metodoldgicos de pesquisa sociolégica baseados na obra de Pierre Bourdieu. A
utilizacdo da obra deste importante socidlogo francés tem-se mostrado uma eficiente e
rica forma de andlise do espago social, visto que apresenta consistente embasamento
tedrico e metodoldgico.

Tanto as categorias socioldgicas de sua obra, quanto seus postulados sobre o
campo esportivo consistem em ferramentas de analise social de grande valia no estudo
do esporte contemporaneo. Considerando ser este um fendémeno social recente,
pautado em manifestacdes heterogéneas e na légica de mercado globalizado, o esporte
atual demanda estudos que procurem descrever caracteristicas dos diferentes habitus
dos grupos atuantes e as formas de disputa pelo poder simbdlico.

Porém, para tais jornadas, é fundamental o respeito as formas e métodos de
pesquisa sugeridos por Bourdieu. Considerar que as relagdes sociais ocorrem em
campos especificos, parcialmente auténomos, pautadas na disputa por poder e
legitimacdo de praticas e modos de vida se faz fundamental. Além disso, alguns
conceitos estruturais como a ideia de praxis, campo, habitus, capital e o sentido de
analise partindo da macroestrutura para a microestrutura que envolve o objeto analisado
sdo preceitos centrais para a manutenc¢do do rigor cientffico em incursdes socioldgicas

no campo esportivo com base na obra deste autor.
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2. JURGEN HABERMAS

ESPORTE E COMPLEXIFICAGAO SISTEMICA?

Para Habermas, a partir da publicacdo da "Teoria da Acdo Comunicativa”
(1987), o Mundo da Vida é o armazém do saber humano, local de desenvolvimento da
sociedade e da sua produgdo simbdlica que representa estruturas normativas, subjetivas,
objetivas e associativas fundamentais para a consolidacdo da vida em sociedade.

O Sistema, por sua vez, € formulado pela perspectiva de ganhos sobre o outro,
a partir da colonizagdo do Mundo da Vida e incorporacdo da linguagem voltada para o
uso estratégico. O Sistema para Habermas (1987) é dividido entre Sistema Dinheiro,
Mercado, e Sistema Poder, Estado.

Habermas (1990) aponta que a evolucdo material das sociedades é uma
consequéncia de sua evolugdo cultural. Ele estuda o desenvolvimento da sociedade por
meio da evolucdo social, tendo como ponto de partida a linguagem, preocupando-se
com as formas de interacdo do homem no mundo.

A expressdo esportiva, como objeto da “Teoria da Acdo Comunicativa”, sera
analisada pela linguagem e as formas de interagdo, bem como pelo processo de
complexificacdo sistémica.

O esporte, nos limites deste texto, é pensado como parte do Mundo da Vida,
expressando as relacBes préprias da comunidade, passando por geracOes, até
caracterizarem-se por um Sistema (Dinheiro ou Poder) integrado de acbes conjuntas,

identificadas por sua ideologia, crencas, expressées, formas de ser e estar.

2 Marco Antonio Bettine de Almeida, Professor Associado da Universidade de S&o Paulo, Escola de Artes, Ciéncias
e Humanidades.
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A partir deste referencial de esporte, pode-se percebé-lo em diferentes
dimensdes, como o esporte praticado no espaco das relaces espontaneas (Mundo
Vida); como esporte ensinado na escola e sancionado pelas instituigdes burocraticas
(Sistema Poder); esporte de massa que reflete um sistema industrial em desenvolvimento
e que tem base no fetiche, na mercantilizacdo das relagdes e no consumo (Sistema
Dinheiro).

Procurando ndo segmentar a ideia de esporte, trabalhar-se-a a sua relacdo
como definida pela totalidade das tradicGes, técnicas e instituicdes derivadas de um
sistema historico, parte integrante e indissociavel do saber partilhado por determinada
comunidade.

Com o fendbmeno de complexificagdo, apontado por Habermas (1987) nas
sociedades industrializadas, o esporte praticado espontaneamente da espaco para o
esporte de massa. O esporte com suas modalidades é uma forma de expresséo cultural
gue nitidamente sofreu com os avancos e transformacdées da sociedade massificada. Os
meios mercantis foram implacaveis aos campos de vérzeas e as expressdes pedagdgicas,
eles terminaram por restringir outras formas de expressdo esportiva, criando em torno
de si a reprodugdo do movimento, o mercado de atletas e a dependéncia aos meios de
comunicagdo de massa. As apresentagBes esportivas tornaram-se mercadorias,
disseminando hébitos e costumes, moldando, posteriormente, as relagdes interpessoais.

Na prética esportiva ocorreram os dois processos apontados anteriormente,
(@) a mecanizacdo do esporte por meio da incorporacdao da tecnologia e (b) a
substituicdo da busca de uma pratica despretensiosa por uma necessidade de consumo,
por meio da ideologizagdo, mostrando que o esporte € parte integrante do processo de
transformacao cultural.

Por exemplo, na perspectiva de anélise habermasiana, o esporte de massa,

pelo processo de complexificagdo sistémica, pode ser percebido subordinando todas as
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outras expressdes em prol do consumo, delimitando os dois campos: Sistema Poder
(caracterizado por formas de expressdo da pedagogia do movimento) e Mundo da Vida
(caracterizado pela sociabilidade espontanea, como os jogos populares, as apropriacdes
do esporte de maneira informal), para constituir-se enquanto campo hegeménico.

A massificagdo cultural, ou colonizagdo do Mundo da Vida, valoriza pouco o
jogo e a pedagogia esportiva. O Esporte, guiado pelos canones da indUstria cultural, tem
uma forte presenca do individualismo e do consumo, a sua construcdo gira em torno da
profissionalizacdo, da busca do recorde e do relacionamento com o outro por meio do
vencer.

O processo de apropriacdo do Mundo da Vida é complexo e incorpora
aspectos como a perda de identidade, o afastamento dos simbolos sagrados coletivos e
a destruicdo de uma moral. Neste sentido, o Mundo da Vida parece viver, desde a
constituicdo da sociedade moderna uma luta diaria com a industria cultural, procurando
incorporar a tecnologia e reconverté-la enquanto instrumento de uma sociabilidade
espontanea ou auténtica. No caso do esporte, particularmente, vive-se a dualidade entre
as novas tecnologias do esporte e a ideologia do consumo, onde 0 esporte espontaneo
pode ser percebido enquanto espaco de resisténcia, como a corrida nos parques, nadar
em um lago ou praticar volei distraidamente.

O esporte definido aqui ndo é aquele que permanece inalterado no tempo,
mas O que preserva e incentiva a socializagdo espontanea e a formagdo coletiva de
identidade do grupo. Esta dimensdo parece ser a caracteristica fundamental do Mundo

da Vida.

O ESPORTE VIA “TEORIA DA ACAO COMUNICATIVA"
O esporte interpretado via “Teoria da Acdo Comunicativa” seria essencialmente

uma relagdo social. A esséncia da producdo cultural ligada ao esporte é ser mais um
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interlocutor do Mundo da Vida, servindo para a evolu¢do da linguagem, das instituicbes
e formacdo da personalidade.

Pode-se afirmar que o esporte surge no mundo da vida por meio da
integracdo entre as pessoas, da busca do jogar, do querer aprender uma técnica e da
vontade de competir. A complexificagdo do esporte da-se nas sociedades modernas
com a (a) institucionalizagcdo das modalidades e (b) racionalizacdo dos movimentos.

A anélise aqui proposta preocupa-se com as trés tendéncias do esporte via
teoria habermasiana, a primeira tendéncia é a que vé o esporte pelos olhos da cultura —
como componente do mundo da vida; a segunda tendéncia que discute o papel do
Estado como grande propulsor do esporte — Sistema Poder; e a Ultima tendéncia que
aponta a fungdo do Mercado como dinamizador das préticas esportivas — Sistema
Dinheiro.

Portanto, o esporte expressa as trés esferas: Mundo da Vida, Sistema Poder e
Sistema Dinheiro, estas esferas estdo em simbiose e podem ser exemplificadas pela: (a)
finalidade que o individuo em fazer a atividade (partilhar, divertir, ganhar, sobreviver);
(b) os objetivos que estd buscando (estética, salde, trabalho, sociabilidade, prazer,
competir); (¢) o espaco social que ocorre a atividade (jogos olimpicos, escola, parque,
praia, clube); (d) as trocas com outros sujeitos (sociabilidade, vencer, aprender); e (e) a
acdo a ser considerada pelo agrupamento como sendo formas de expressdo do esporte
como a pedagdgica, de alto-rendimento ou a de lazer.

Sera esporte se, e quando, o individuo esta se relacionando com seus pares
(relacdo intersubjetiva), buscando expressar com o corpo formas sistematizadas de
movimento (ou aproximagdes com estas formas) e se aquela atividade é considerada

esporte pelo grupo (sociedade).

FENOMENO ESPORTIVO
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O esporte, na sua origem, derivava de jogo ou escola de caréter. Jogos eram
integrantes das expresses das tradi¢cdes do sagrado ou do profano, consistindo em
atividades Iudicas de carater ritual. A escola de carater eram aquelas de controle do
corpo, cavalheirismo, contemplacdo da expressdo corporal. Pelas suas exigéncias, estas
acles celebravam o corpo, a forca, a beleza e o mégico.

Uma caracteristica do esporte moderno foi retirar o caréter ritual religioso do
jogo e o transformar em algo secularizado, sem estruturar-se na religido, incorporando
elementos racionais, como medidas, recordes e igualdade de chances (Pilati, 2006). No
que se refere a escola de caréater foi substituida pelo vencer a qualquer custo, exploracdo
da imagem do atleta.

Como parte do processo de racionalizacdo, o esporte, segundo olhar
weberiano perderia o seu carater religioso, conservando o culto ao corpo, o conteddo
lidico e o ritual simbdlico da equipe, das cores e do pertencimento. A
racionalizacdo trata do uso da razdo instrumental na acdo humana, significa tomar
atitudes e decisdes descartando os elementos de natureza pessoal, afetiva e emocional.
A eficiéncia torna-se um valor normativo prioritario para o esporte moderno e a
quantificagdo dos feitos atléticos uma exigéncia fundamental das maquinas competitivas.
Trata-se da tendéncia de transformar qualquer atividade esportiva em algo que possa
ser medido e calculado.

A quantificacdo geralmente se faz acompanhar de dois outros fendmenos,
muito frequente no mundo esportivo de alto-rendimento, a especializacdo — defini¢do
dos papeis a serem executados pelos atletas — e as estratégias — taticas de jogos cada
vez mais formais, rigidas e calculistas. Estes dois elementos visam, em Ultima instancia,
um melhor desempenho dos atletas e das equipes nas competicdes.

A introducdo do uso de aparelhos tecnoldgicos confere mais racionalidade e

precisdo matematica aos processos de especializacdo, que adquirem, assim, uma nova
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legitimidade. A legitimidade tecnoldgica e cientffica. Para além da secularizacdo e da
racionalizagdo, a consagracdo do esporte como pratica social pode ser vista como parte
da modernizacdo do mundo ocidental, de seu processo civilizador, no sentido que lhe
atribui Nobert Elias (1980). Segundo sua perspectiva, aqui exposta de forma muito
simples e esquematica, a predisposicdo humana de agir segundo seus instintos e paixdes
para satisfazer suas necessidades gera tensGes e ameacas a vida social. Neste caso, o
esporte operaria como uma espécie de valvula de escape, pois a incorporacdo de
habitos mais racionais, controlados, leva a uma repressdo exterior: conter os gestos e
palavras; e interior: proibir-se de pensar em atos violentos (Gutierrez e Almeida, 2005).

Na l6gica de Elias (1980) como na de Habermas (1987), hd um processo de
evolucdo da sociedade e espacos especificos de a¢des comunicativas, que buscam o
divertimento. Os dois tedricos partem do processo de evolucdo social e busca de
espacos de sociabilidade. Habermas (1987) acrescentaria os termos: espontanea e livre
de coagdes, este Ultimo mais distante do sentido eliano, para Norbert Elias (1980) sempre
ha uma coacdo na constituicdo da sociedade.

Assiste-se, também, a reproducdo social, simbdlica e de manutencdo da légica
da dominacdo no esporte (Marchi, 2006). Pierre Bourdieu (2000) coloca que o campo
esportivo constitui uma arena de lutas simbdlicas e de fato, onde se contrapdem forcas
e interesses consolidados, pelo capital e pelas diferencas de capital simbdlico entre os
sujeitos, onde operam os mecanismos que distinguem dominantes e dominados.

Pode-se fazer uma relagdo entre a diferenca de capital simbdlico de Bourdieu
(2000) e o processo de complexificacdo sistémica de Habermas (1987), mais
particularmente no surgimento dos Sistemas que colonizam o Mundo da Vida, neste
caso, a utilizacdo do capital simbolico para fortalecimento de um grupo hegeménico
como nos fala Bourdieu (2000) se aproximaria de uma espécie de acdo estratégica

habermasiana que utiliza dos elementos culturais para sua apropriacdo e dominagao.
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S&o muitas as questdes suscitadas frente ao objeto esporte: (a) a relagdo com
o simbdlico, (b) civilizacdo e (c) poder. Para seguir neste estudo é importante entender
como o fendmeno esportivo se incorpora na vida cotidiana, porque desta vinculagdo é
possivel compreender a relagdo com o Mundo da Vida e, por consequéncia, a

complexificagdo sistémica no Esporte.

ESPORTE MODERNO

A passagem do século XX, no Esporte, para o século XXI foi marcada por um
quadro conceitual amplo de mudancas e tendéncias influenciadas pelas transformagdes
sociais e politicas (BURKE, 2004), principalmente com o fim da guerra fria, a globalizagdo
e a importancia da atividade fisica no mundo contemporaneo.

Desde os jogos olimpicos modernos de Pierre de Coubertin o esporte se
transformou — no sentido atribuido pela teoria habermasiana de complexificagcdo
sistémica da sociedade -, pode-se afirmar que o universo dividido em esportes amadores
e profissionais tornou-se mais complexo. Depois da Segunda Guerra Mundial, o quadro
internacional do Esporte transformou-se em todas as suas formas e pode-se afirmar que
uma interpretacdo correta do conjunto de fatos historicos tornou-se extremamente
dificil.

No esporte, as alteraces da segunda metade do século XX, pds-guerra, foram
profundas, pois o nimero de praticantes e modalidades cresceu impressionantemente.
Além disso, o esporte era visto apenas na perspectiva do alto-rendimento e apos a Carta
Internacional de Educacdo Fisica e Esporte da Unesco em 1978, a pratica esportiva,
passou a ser entendida como: direito de todas as pessoas.

A pratica esportiva pluralista trouxe a possibilidade de democratizacdo e
dissociagdo do esporte e atleta profissional. A abrangéncia social do Esporte passou a

ser preponderante: Esporte e Educacao, o Esporte e Lazer e o Esporte e Altissimo
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Desempenho. Estas dimensGes do conceito contemporaneo de Esporte podem ser
explicadas desta forma: o Esporte-Educacdo pelos principios socioeducativos da
participacdo, cooperagdo, coeducagdo, corresponsabilidade, da inclusédo, do
desenvolvimento esportivo e do desenvolvimento do espirito esportivo; o Esporte-Lazer
pelo principio da ndo obrigatoriedade e adaptagdo para a participagdo de todos; e o
Esporte de Altissimo Desempenho, pelos principios da superagdo, desempenho e uso
de diferentes tecnologias (Marques, Gutierrez e Almeida, 2006).

Este processo de diferenciacdo denominar-se-a complexificagcdo sistémica do
Esporte. Em outras palavras, o objeto esporte passa de algo surgido no Mundo da Vida,
vinculados a regras especfficas de sociabilidade espontanea de um agrupamento inglés.
Ganha uma estrutura racional formalizada com as Ligas e Confederagdes. Afasta-se do
grupo especifico e incorpora elementos da industrializacdo, como a especializacdo,
internacionalizagéo, quantificacdo, desempenho, lucro. Posteriormente é utilizado como
forma de exibir uma nacionalidade nascente, os atletas vinculam-se as suas concepcées
ideoldgicas de Estado. Posteriormente amplia-se para todos com uma ressignificagdo
das modalidades e trazendo adjetivos como salde, qualidade de vida, participacdo e
cooperagao.

Pode-se perceber que ndo ha um elemento Unico ou dire¢cdo Unica para
compreender o fendbmeno esporte, pois a partir do momento que se torna algo
complexo, ele ndo pode ser adjetivado como algo que exista em fun¢do da economia
ou politica, hoje o esporte é um capital simbdlico que dialoga com outros capitais
simbolicos. Na estrutura de analise habermasiana, o esporte € algo que surgiu no mundo
das relacbes espontaneas e se complexificou. Tornando-se forma de expressdo de
politicas de Estado e formas de expressdo de a¢des do Mercado. O primeiro fortalece

as relacbes de poder existentes no esporte em si e na relagdo com outras formas de
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sociabilidade. O segundo vinculado as estratégias econdmicas e de consumo que
constituem relagdes comerciais e sociais de vivenciar o Ser Esportivo.

Frente a esta situacdo ndo se pode ser purista afirmando que existe um esporte
“puro” do Mundo da Vida e outros “impuros” vinculados aos Sistemas. Mas a sociedade
vive o dilema de articular ao mesmo tempo Mundo da Vida e Sistemas.

Por exemplo, ndo se pode negar a importancia das midias para divulgar o
esporte participacdo bem como a ideia de mimetismo esportivo, isto &, reprodugéo de
acOes de atletas por pessoas comuns. As imagens veiculadas ao esporte, bem como um
aparato midiatico de grande proporcdo leva a alimentagdo do sentido da participagdo
da pratica, e quanto mais pessoas colocam o esporte no seu cotidiano mais
espetacularizado ele fica. Este processo histérico, complexo, oferece uma pequena base
para entender a esportivizacdo da sociedade e, como ela estd presente na vida das
pessoas, simbolizando competicdo, originalidade, beleza, frustragdo, vitdria,
reciprocidade ou alegria, tornando as relacdes sociais repletas de valores esportivos. Este

tema sera debatido no préximo item.

O ESPORTE E OS VALORES ESPORTIVOS

O Esporte pode ser entendido como um campo de estudo composto de
incontaveis formas de relacées humanas, todas elas passiveis de serem examinadas pela
Otica das orienta¢Bes educacionais e dos valores morais. O esporte transmite valores em
qualquer ambiente, por isso a importancia para uma educagdo para pratica esportiva €,
ao mesmo tempo, uma educacdo do esporte enquanto fendémeno social. A primeira
educagdo ¢ a do gesto, da técnica, do controle emocional e dos principios das ciéncias
do esporte, o segundo uma educacdo dos valores, da alteridade, da valorizacdo da

cooperacdo e da problematizagdo do esporte.
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A relacdo do esporte com a educagdo ndo é recente e para entendé-la deve-
se reportar para as questdes suscitadas anteriormente. Discutia-se o esporte como algo
elaborado por uma escola de carater. Muito deste fendbmeno se deu pela aristocracia
inglesa, no século XIX, o esporte como uma pratica que ajuda a formar os jovens dentro
de principios de hombridade e de comportamento civilizado, preparando-os para
competirem entre si dentro de uma ordem instituida e inserida no grupo social
delimitado (Elias e Dunning 1992). Gracas ao sucesso do movimento olimpico, no século
XX, o0 esporte tornou-se um elemento central da educacdo moral. Mas, a legitimagéo de
uma "ética esportiva” néo ficou restrita ao ambito da escola, uma vez que o esporte se
difundiu e se desenvolveu em outras institui¢cdes, como foi apontado no item anterior.

Nos limites deste capitulo a educacdo consiste em transmitir normas de
comportamento técnico-cientifico (instrugdo) e moral (formacao do caréater) que podem
ser compartilhadas por todos os membros da sociedade. Por isso a educacdo deve ser
entendida como inseparével de principios éticos como igualdade, liberdade e justica.
Pode-se pensar a educagdo esportiva no ensino das modalidades, das técnicas, das
taticas, da visdo espacial, no estimulo das capacidades sensoriais, no desenvolvimento
fisioldgico, na busca pela salde e sua manutencdo da salde pela pratica reiterada no
tempo. Ao ensinar uma modalidade, por exemplo, estardo, também, estimulando
padrdes de conduta, baseados em uma ética que é esportiva e social.

Nestes conteldos esportivos parece haver uma dissonancia entre os objetivos
dos educadores e os valores do esporte no cotidiano. Isto €, ha mais projecdo acerca da
violéncia, dooping ou jogadas desleais, do que valores como alteridade, espirito
competitivo e jogo limpo. Ha uma crise ética no esporte.

Para superar estes traumas do esporte apontamos a sociedade civil como
interlocutora da sociedade. A sociedade civil devem exigir posturas dos atletas e

dirigentes, como corresponsaveis na transmisséo dos valores esportivos. As cartas da
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ONU como o direito ao esporte, no intuito de disseminar a pratica como valor social e
garantia estatal. Tornar as equipes esportivas um patrimédnio cultural, deixando os clubes
e as associacdes esportivas menos vulneraveis aos avancos do mercado. Legislagdo
transparente na darea esportiva e garantias para a democratizacdo nas suas
confederacBes. Estas sdo algumas acdes pontuais que podem auxiliar neste longo
processo de mudanca de postura ética.

Neste sentido o esporte possibilita inimeras formas de superacado, pois ja ha
uma clareza da sua importancia nos projetos sociais, como componente cultural que
deve ser abordado de forma educativa. O desafio da sociedade civil coloca-se a
universidade dentro desta esfera, é superar as politicas esportivas eleitoreiras, para
politicas de direito ao esporte; e dialogar com os setores da economia esportiva para
valorizar aspectos éticos, frente a uma economia de mercado agressiva que desvalorize
0 esporte enquanto componente cultural e transmisséo de valores.

Frente as consideracdes apresentadas, a partir da analise habermasiana,
ndo é demais afirmar que o esporte ¢ indispensavel na formacdo do homem e na vida
em sociedade, ele tornou-se matriz de socializacdo e transmisséo de valores, forma de
sociabilidade moderna, instrumento de educacdo e também de discussdo tedrica.

O esporte, como estudado, é parte fundamental da cultura do pais, é parte do
Mundo da Vida (Habermas, 1987). E representacdo da identidade nacional,
incorporando na sua préatica os valores da sociedade. O esporte é espetaculo ritual.
Constitui, portanto, fenémeno social observéavel na vida cotidiana que se articula com
simbolos culturais, economia e politica (Habermas, 1987).

O esporte pode ser compreendido no ambito da complexificacdo sistémica da
sociedade, pois ha uma passagem de uma pratica desinteressada, para algo que se
desenvolve no Sistema Dinheiro (Mercado) e Sistema Poder (Politicas Estatais)

(Habermas, 1987). Com isso, observa-se o crescimento das preocupagdes com o
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publico, com o consumidor, com a venda, com o espetaculo do corpo, como elemento
de consumo e de notavel atengéo e visibilidade.

Walter Benjamim (1985) via o esporte como pertencimento, isto €, uma
proximidade entre atleta e publico, uma sensacdo no publico de que ele pode também
tomar parte e se posicionar perante o espetaculo ou na sua prética cotidiana. Guy
Debord (1997) afirma que a sociedade é espetacularizada, o espetaculo é relacdo social
mediada por imagens.

No sentido apontado acima e articulado com a visdo habermasiana (1987) o
esporte se transforma de objeto de uso das outras esferas sociais, para ter um papel de
destaque, utilizando-as para seu proprio enriquecimento.

O esporte se constitui em poderosa representacdo de valores e desejos que
permeiam o imaginario do século XX e agora do XXI. A superacdo de limites, o extremo
de determinadas situacdes, a valorizacdo da tecnologia, a consolidagéo de identidades
nacionais, a busca de uma emocado controlada, o exaltar de um certo conceito de corpo,
tudo isso esta constantemente presente nas competi¢des organizadas no decorrer do
século que passou, e por certo continuara presente neste, pelo menos nesta primeira

década.
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PARTE 2

ANALISES INTERDISCIPLINARES
EM SOCIOLOGIA DO ESPORTE:
APLICACAO NA

REALIDADE CONCRETA



CAPITULO 1.

PESSOAS COM DEFICIENCIA, TECNOLOGIA E RELAGOES SOCIAIS?

Em virtude do grande avanco tecnolégico, e do crescente debate relacionado
a deficiéncia nos Ultimos anos, este trabalho busca refletir a relacdo existente entre
pessoas com deficiéncia, tecnologia e relagdes sociais. Entre todos os tipos de tecnologia,
escolhemos enfatizar a Tecnologia Assistiva, que foi desenvolvida especialmente para
suprir as necessidades das pessoas com deficiéncia. Ademais, este estudo busca apontar
algumas particularidades relacionadas a sociabilidade das pessoas com deficiéncia,
fazendo uma reflexdo sobre como a diferenca tem sido reconhecida pela populagéo.

As deficiéncias correspondem a um desvio ao que é geralmente aceito como
estado biomédico normal (padrdo) do corpo, e das suas fun¢Bes. Elas podem ser
temporarias ou permanentes, progressivas, regressivas ou estaveis, intermitentes ou
continuas, ndo apresentando uma relagdo causal com a etiologia, ou com a forma como
se desenvolveram. Um exemplo disso é a perda da visédo ou de um membro, que pode
resultar de uma anormalidade genética ou de uma les&o. Sendo assim, a presenca de
uma deficiéncia implica necessariamente uma causa, no entanto, a causa pode néo ser
suficiente para explicar a deficiéncia resultante. Da mesma forma, quando h& uma
deficiéncia, ha uma disfungdo das funges ou estruturas do corpo, mas isto pode estar
relacionado com qualquer doenca, perturbagéo ou estado fisioldgico (OMS, 2004).

A deficiéncia pode ser parte, ou a expressdo de uma condicdo de salde, o que
ndo indica, necessariamente, a presenca de uma doenca ou que o individuo deva ser

considerado doente. As deficiéncias cobrem um campo mais vasto, a perda de uma
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perna, por exemplo, é a deficiéncia de uma estrutura do corpo, mas ndo é uma
perturbacdo ou uma doenca (OMS, 2004). Se a deficiéncia € uma situagdo irreversivel, é
possivel redefinir o conceito de normalidade de modo a ajusté-lo a condicdo
permanente das pessoas. Deste modo, a cegueira, por exemplo, passa a ser a condi¢do
normal de uma pessoa cega e, portanto, ndo faz sentido classifica-la como doente. Da
mesma forma, uma pessoa que ndo pode enxergar porque estd com uma inflamacéo
ocular grave é uma pessoa doente, e uma pessoa permanentemente cega é uma pessoa
deficiente (MEDEIROS; DINIZ, 2004).

A compreensado da deficiéncia como parte da area de desenvolvimento social
e de direitos humanos ¢ atual e dinamica, uma vez que esta lhe confere uma dimenséo
mais personalizada e social. Esta concepcdo considera que o principal foco a ser
observado e valorizado é a pessoa, antes de sua deficiéncia. Ademais, indica que a
pessoa com deficiéncia tem uma real capacidade de ser o agente ativo de suas escolhas,
decisdes e determinagbes sobre a sua propria vida. Sendo assim, a pessoa com
deficiéncia apresenta, antes de tudo, uma histéria de vida marcada pela posse da
deficiéncia, mas também marcada por outras experiéncias de vida, como estrutura
familiar, contexto sociocultural e nivel econdmico, e como pessoa, ela mesma fara o
gerenciamento de sua propria vida, mesmo que a deficiéncia, ou fisica, ou sensorial, ou

intelectual, Ihe imponha limites (MARTINS, 2008).

DEFICIENCIA: ESTIGMA, VISIBILIDADE E INVISIBILIDADE

Silva (2006) afirma que as diferengas sdo definidas nos parametros da
sociedade, uma vez que ndo existe diferenga sem um grupo social ja formado, que Ihe
da sentido. Nisto, é o grupo que coletivamente conceitualiza uma diferenca, e Ihe
emprega importancia e valor. A diferenca é, portanto, socialmente formulada, devido a

existéncia dos grupos sociais que sdo definidos pelos tipos de interagdo e intensidade
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dos conflitos. Diante disso, é pertinente questionar sobre a possibilidade de o individuo
se diferenciar diante de uma realidade que o induz, cada vez mais, a moldar-se ao
mundo da producdo e da racionalidade tecnolégica, que podem ser consideradas como
condi¢Ges adversas para a afirmacdo das diferencas, e para a participacdo nos processos
coletivos e/ou individuais.

Goffman (1988) considera que as “abominac¢des do corpo”’, ou seja, as varias
deformidades fisicas séo um tipo de estigma. Este autor descreve que se um individuo
(que pode ser recebido na relagdo social cotidiana) possui um traco, e este traco chama
a atengdo das pessoas, estas pessoas ao percebé-lo podem afastar-se dele, fato que
acaba destruindo a possibilidade de atencdo para os seus outros atributos. Isso acontece
porgue este individuo tem um estigma, uma caracteristica diferente da prevista pela
sociedade. Além disso, quando um sujeito se depara com um estranho que evidencia
um atributo que o torna diferente dos outros, que se encontram em uma categoria na
qual ele poderia ser incluido, o sujeito pode considerar que este estranho ndo é uma
criatura comum e total, reduzindo-o a uma pessoa estragada e diminuida. Esta
caracteristica € um estigma, principalmente quando o seu efeito de descrédito é muito
grande. Algumas vezes, o estigma também é considerado um defeito, uma fraqueza,
uma desvantagem. Ele é usado em referéncia a um atributo profundamente
depreciativo, todavia, na verdade ele se refere a uma linguagem de rela¢ées e ndo de
atributos, pois um atributo que estigmatiza alguém pode confirmar a normalidade de
outrem, e por isso, ele ndo €, em si mesmo, honroso nem desonroso.

A sociedade estabelece 0os meios de categorizar as pessoas e o total de
atributos considerados como comuns e naturais para os membros de cada uma dessas
categorias. Os ambientes sociais estabelecem as categorias de pessoas que tém
probabilidade de serem neles encontradas. As rotinas de relagdo social em ambientes

estabelecidos nos permitem um relacionamento com “outras pessoas” previstas sem



Pessoas com Deficiéncia, Tecnologia e Relacbes Sociais

atengdo ou reflexdo particular. Entdo, quando um estranho nos é apresentado, 0s
primeiros aspectos nos permitem prever a sua categoria e os seus atributos, a sua
“identidade social” (GOFFMAN, 1988, p.11-12).

A partir disso, as pré-concepcdes que sdo formadas, sdo transformadas em
expectativas normativas pelas pessoas, em exigéncias apresentadas de modo rigoroso
(GOFFMAN, 1988).

Se no contexto de uma sociedade, a diferenga é marcada pela exploragdo e
segregacgdo, cujas causas estdo relacionadas as relacdes de dominacdo, ela torna-se
falsa, ndo aparecendo como diferenga, mas sim como desigualdade (SILVA, 2006).

E necessario que sejam tomadas medidas imediatas, eficazes e apropriadas
para promover na sociedade o respeito pelos direitos e pela dignidade das pessoas com
deficiéncia, com o propdsito de gerar, inclusive nas famflias, o conhecimento sobre as
suas reais condicdes, para romper essa “invisibilidade”, e dar as pessoas com deficiéncia
0 poder de assumir o controle de suas vidas (RESENDE, 2008).

De acordo com Costa (2004), a invisibilidade publica, consiste no
desaparecimento intersubjetivo de um homem no meio de outros homens. Ja Goffman
(1988), em contrapartida, afirma que é através de nossa visdo que o estigma dos outros
se torna evidente. Em primeiro lugar, a visibilidade de um estigma deve ser diferencada
de sua "possibilidade de ser conhecido”, pois, se o estigma de um sujeito é muito visivel,
ele sera reconhecido assim que o individuo entrar em contato com outras pessoas. Em
segundo lugar, a visibilidade deve ser diferengada da intrusibilidade, que € outra de suas
bases especificas, quando um estigma é rapidamente perceptivel, permanece a questdo
de se saber até que ponto ele interfere com o fluxo da interagdo. E em terceiro lugar, a
visibilidade de um estigma (assim como a intrusibilidade) deve ser dissociada de algumas
contingéncias do que pode ser chamado de seu “foco de percepcdo”, por exemplo,

quando as pessoas consideradas normais desenvolvem concepcdes fundamentadas
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objetivamente ou ndo, referentes a esfera de atividade vital, que desqualificam o
portador de um estigma: uma pessoa com paralisia cerebral pode n&o so ser vista como
incbmoda numa situacdo face-a-face, mas também induzir a sensacdo de que ela ndo é
eficiente ao desempenhar tarefas solitarias. Sendo assim, a questdo da visibilidade deve
ser diferencada da “possibilidade de conhecimento” de um atributo, sua “intrusibilidade”
e seu "foco de percepcédo”. Isso elimina a afirmativa de que o publico em geral esta
comprometido com aquilo que ele observa.

Se a sociedade estabelece os meios de categorizar as pessoas, assim como 0s
atributos que serdo considerados como comuns e naturais para os membros de cada
uma dessas categorias, conforme aponta Goffman (1988), mudancas sdo possiveis, se
elas forem iniciadas na mentalidade da populacdo como um todo, e implementadas pela
mesma. N&o se pode considerar natural que pessoas sofram danos por serem
estigmatizadas, ou despercebidas como se fossem invisiveis, seja por meio de exclusdo,
preconceito, rejeicdo, entre outros. Isso ocorre a partir do momento que a deficiéncia é
colocada antes da pessoa, e ndo a pessoa antes da deficiéncia. Nenhuma deficiéncia é
capaz de diminuir, ou mesmo fazer desaparecer, a esséncia de um homem, ele néo
deixa de ser o que é, por causa de uma condigdo fisica, motora ou intelectual, ndo deixa
de ser uma pessoa como qualquer outra que possa ser apresentada como “normal”. As
diferengas podem ser distintas, as limitagdes ou incapacidades dessemelhantes, mas
pessoas sdo pessoas, € merecem ser vistas como tal.

Diniz e colaboradores (2009) explicam que existem pelo menos duas maneiras
de entender a deficiéncia. A primeira entende a deficiéncia como uma manifestacdo da
diversidade humana, considerando que um corpo com impedimentos é o de alguém
que vivencia impedimentos de ordem fisica, intelectual ou sensorial. Nisto, sdo as
barreiras sociais que, ao ignorar 0s corpos com impedimentos, provocam a experiéncia

da desigualdade, e sendo assim, a opressdo ndo € um atributo dos impedimentos
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corporais, mas sim o resultado de sociedades ndo inclusivas. A segunda forma de
entender a deficiéncia sustenta que ela é uma desvantagem natural, e por isso, 0s
esforcos devem se concentrar em reparar os impedimentos corporais, com o objetivo
de garantir a todas as pessoas um padrdo de funcionamento tipico a espécie. Nesse
movimento interpretativo, os impedimentos corporais sdo classificados como
indesejaveis, e ndo como uma expressdo neutra da diversidade humana, tal como se
deve entender a diversidade racial, geracional ou de género. Por isso, o corpo com
impedimentos deve se submeter & metamorfose para a normalidade, seja pela
reabilitacdo, pela genética ou por préticas educacionais. Essas duas formas de entender
a deficiéncia ndo sdo excludentes, mesmo que estas apontem para diferentes angulos
do desafio imposto pela deficiéncia no campo dos direitos humanos.

Diniz e colaboradores (2009, p. 65) afirmam que "Habitar um corpo com
impedimentos fisicos, intelectuais ou sensoriais € uma das muitas formas de estar no
mundo”. Corroborando com este pensamento, Martins (2008) explica que a sociedade
torna-se menos excludente, e consequentemente mais inclusiva, na medida em que
reconhece a diversidade humana, como também as necessidades especificas que todos
0s segmentos sociais apresentam, incluindo as pessoas com deficiéncia, com o objetivo
de promover ajustes razoaveis e correcbes que sdo imprescindiveis para o seu
desenvolvimento pessoal e social. As deficiéncias representam o parametro mais eficaz
para revelar a diversidade humana, visto que assinalam as vérias formas de ser que a
pessoa pode exercer, e que fogem de um padrdo tradicional de ser e perceber. Nas
pessoas com deficiéncia, podemos observar as varias formas de ser como pessoa, que
sdo erroneamente reconhecidas como especiais ou extraordinarias, mas que realizam
apenas a condicdo humana de estar no mundo de um modo diferente. Ao analisarmos
mais profundamente esta questdo, vamos verificar que a diferenca é apenas o modo

como podemos exercer outras formas de ser. Alguns exemplos disso, sdo as pessoas
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que escrevem com Os pés, se comunicam por gestos ou expressdes faciais, ouvem pela
leitura labial ou por meio de recursos ou técnicas especificas, enxergam com as maos
ou com instrumentos como a bengala, ou caminham por meio de uma cadeira de rodas.

A desvantagem social vivenciada pelas pessoas com deficiéncia ndo é uma
sentenga da natureza, mas sim o resultado de um movimento discursivo da cultura da
normalidade, visto que esta descreve os impedimentos corporais como abjetos a vida

social (DINIZ; et al. 2009).

TECNOLOGIA ASSISTIVA

E visivel uma crescente mudanca, embora lenta, em vérios aspectos da vida
das pessoas que apresentam algum tipo de deficiéncia, como a elaboracdo da legislagdo
concernente aos direitos das pessoas com deficiéncia, e a produgdo de conhecimento
(SILVA; ARAUJO, 2010).

No dia 16 de novembro de 2006, foi instituido pela Portaria n°. 142, o Comité
de Ajudas Técnicas (CAT), estabelecido pelo Decreto n°. 5.296/2004 no ambito da
Secretaria Especial dos Direitos Humanos da Presidéncia da Republica (SEDH/PR), na
perspectiva de aperfeicoar, dar transparéncia e legitimidade ao desenvolvimento da
Tecnologia Assistiva no Brasil. O conceito aprovado e adotado por este Comité

estabelece que:

Tecnologia Assistiva € uma area do conhecimento, de
caracteristica interdisciplinar, que engloba produtos,
recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos
que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e participacdo de pessoas com deficiéncia,
incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e incluséo
social (BRASIL, 2009, p. 9).
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Para Galvdo Filho e Damasceno (2008), a Tecnologia Assistiva é toda e
qualquer ferramenta, recurso ou processo utilizado com o objetivo de proporcionar uma
maior independéncia e autonomia as pessoas com deficiéncia ou dificuldades. Sendo
assim, ela engloba desde artefatos simples, como uma colher adaptada ou um lapis com
uma empunhadura mais grossa para facilitar a preensdo, até sofisticados programas
especiais de computador que visam a acessibilidade.

A Tecnologia Assistiva é fruto da aplicagdo de avangos tecnoldgicos em areas
Jj& estabelecidas. Ela é uma disciplina de dominio de profissionais de varias areas do
conhecimento, que interagem para restaurar a funcdo humana, sendo assim, a
Tecnologia Assistiva diz respeito a pesquisa, fabricacdo, uso de equipamentos, recursos
ou estratégias utilizadas para potencializar as habilidades funcionais das pessoas com
deficiéncia (BRASIL, 2009).

Alcoba (2008) aponta que ter acesso aos mesmos bens que as demais pessoas
tém é um direito das pessoas com deficiéncia, que ndo lhe pode ser tirado, mesmo que
a sua chegada obrigue a repensar e modificar o modo como as coisas séo feitas, neste

caso, utilizando a Tecnologia Assistiva.

A pessoa com deficiéncia tem direito a sua diferenca no
exercicio da atividade a qual se propds e esta diferenga
ndo pode ser motivo para a sua exclusdo, se ela pode
exercer um papel no campo em que busca se inserir,
mesmo que precise se utilizar de estratégias e ferramentas
diferentes do que € comum fazer-se. E por fim, que a sua
capacidade ndo pode de forma alguma ser definida por
outra pessoa que ndo ela mesma, pois que seria um
“atrevimento ou maldade” (ALCOBA, 2008, p.7).

A sociedade precisa diariamente se adaptar as necessidades das pessoas com

deficiéncia, dividindo seus espacos com igualdade e, principalmente, com respeito e
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aceitagdo as diferencas. A Tecnologia Assistiva pode contribuir para isso, por comportar
todo o arsenal de recursos e servicos que contribuem para proporcionar ou ampliar as
habilidades funcionais de pessoas com deficiéncia, e como consequéncia disso,
promover vida independente e inclusdo (ROCHA, MIRANDA, 2009).

E importante enfatizar que a escolha dos recursos de acessibilidade de
Tecnologia Assistiva a serem utilizados, deve partir de um estudo pormenorizado e
individual, com cada pessoa com deficiéncia. Este estudo deve ter inicio com uma analise
detalhada e compreensdo aprofundada de suas necessidades, para que 0s recursos que
melhor respondam a essas necessidades sejam optados. O uso de todas as
possibilidades e recursos de Tecnologia Assistiva ajuda a deixar mais evidente o enorme
potencial de desenvolvimento e aprendizagem que as pessoas com diferentes tipos de
deficiéncia tém. Isto muitas vezes, pode ndo ser transparente ou perceptivel nas
interacBes corriqueiras do dia-a-dia, na auséncia desses recursos (GALVAO FILHO,
2009).

As Tecnologias Assistivas também podem ter uma interface com o estigma.
Existe uma certa ambiguidade em relacdo a essas tecnologias, pois elas ndo eliminam a
fonte do estigma por meio das “corre¢des” pelos recursos técnicos, este é um fato, que
muitas vezes é desconsiderado nos processos de desenvolvimento de tais dispositivos.
Em alguns casos, o préprio uso de préteses, cadeira de rodas, entre outros, tornou-se
fonte de estigma nas apari¢des publicas, devido a visibilidade que d&do a sua diferenca,
exacerbando-a (MARTINS, BARSAGLINL 2011).

O uso das Tecnologias Assistivas, principalmente as de dificil camuflagem, pode
estar associado ao que Goffman (1988) denominou de simbolos estigmatizantes que,
COMO as marcas corporais, transmitem informacdes sociais que despertam a atencdo
sobre a diferenca, e reduzem, consequentemente, a valorizagdo da pessoa. Neste

sentido, podemos citar a cadeira de rodas, as bengalas, muletas, coletes andadores,
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carro/6nibus adaptado, o beneficio de prestacdo continuada, e o préprio logotipo oficial
da deficiéncia (que exibe uma pessoa numa cadeira de rodas) comumente exposto em
automoveis, vagas reservadas, banheiros adaptados, entre outros (MARTINS,

BARSAGLINEL 2011).

RELAGOES SOCIAIS E PRECONCEITO

Goffman (1988) afirma que quando os normais e os estigmatizados, neste caso,
as pessoas sem e com deficiéncia, respectivamente, se encontram na presenga uns dos
outros, especialmente na tentativa de manterem uma conversacdo, ambos enfrentam
diretamente as causas e os efeitos do estigma. O individuo estigmatizado pode descobrir
que tem inseguranca com relagdo a forma com que os normais podem identifica-lo e
recebé-lo. Ademais, o individuo estigmatizado (pelo menos o “visivelmente”
estigmatizado), terd motivos para sentir que as situagdes sociais mistas provam uma
interacdo angustiada. E isso acontece da mesma forma com os normais, que podem
pensar que o individuo estigmatizado é muito agressivo ou é muito timido e que, nestes
casos, ele esta pronto para ler significados ndo intencionais em suas acées. As pessoas
normais também podem sentir que, ao mostrarem sensibilidade e interesse diretos pela
situagdo do individuo estigmatizado, elas estardo se excedendo, ou, se elas se
esquecerem que ele tem um defeito, provavelmente Ihe fardo exigéncias impossiveis de
serem cumpridas.

Quando um individuo adquire tarde um estigma, as dificuldades que sente
para estabelecer novas relagdes podem, aos poucos, estender-se as antigas. As pessoas
com as quais ele estabelece um relacionamento depois do estigma podem vé-lo
simplesmente como uma pessoa que tem um defeito, enquanto que, as amizades

anteriores, a medida que estdo vinculadas & concepcdo do que ele foi, podem ndo
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conseguir traté-lo, nem com um tato formal, nem com uma aceitacdo familiar total
(GOFFMAN, 1988).

Para Ohl e colaboradores (2009), a convivéncia entre pessoas com e sem
deficiéncia, que é marcada pelo rebaixamento do outro, passa a ser alvo do preconceito
pelo fato da possibilidade de reflexdo a respeito da experiéncia de contato ser impedida.
Sendo assim, o preconceito ¢ introjetado por nds, na medida em que o incorporamos
por medo do que aconteceria caso ndo o fizéssemos, ou seja, € 0 medo de sermos os
préximos a ndo serem aceitos, que nos leva a apontar para um outro que pertence a
uma categoria j& estigmatizada socialmente. Diante disso, podemos afirmar que o
preconceito é uma maneira, mesmo que precaria, de lidar com os conflitos presentes ao
longo de nossas vidas. Assim, podemos concluir que todo individuo, por passar por esse
processo de socializacdo para se adaptar a sociedade, é preconceituoso.

Goffman (1988) afirma que muitas atitudes dos normais séo guiadas pela sua
falta de conhecimento, e ndo tem, na realidade, nenhuma intencdo maldosa. Estas
pessoas precisam, portanto, ser ajudadas a agir delicadamente, e suas observacdes
indelicadas de menosprezo e desdém néo devem ser respondidas da mesma forma. O
individuo estigmatizado deve oferecer atencéo a elas, ou entdo, fazer um esforco no
sentido de uma reeducagdo complacente do normal, mostrando-lhe que a despeito das
aparéncias, ele é de fato, um ser humano completo.

Maciel (2000) destaca que a falta de conhecimento da sociedade geralmente
faz com que a deficiéncia seja considerada uma doenga cronica, um peso ou um
problema. O estigma da deficiéncia € algo grave, uma vez que acaba transformando as
pessoas cegas, surdas e com deficiéncias intelectuais ou fisicas em seres incapazes,
indefesos, sem direitos, sempre deixados para o segundo lugar na ordem das coisas.

Superar este estigma exige muito esforgo.
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Para combater o preconceito, ou mesmo, proteger-se dele, a pessoa que
carrega um estigma pode, muitas vezes, tentar corrigir a sua condi¢do indiretamente,
dedicando um grande esforco individual ao dominio de &reas de atividades consideradas
fechadas para pessoas com o seu defeito, por motivos fisicos e circunstanciais
(GOFFMAN, 1988). Como estratégia de ajuste, as pessoas podem buscar um
abrandamento da sua diferenca, ndo com o propdésito de equacionar a falta de uma
parte ou funcdo do corpo, mas sim pelo comportamento capaz. A pessoa com
deficiéncia, ao romper as suas proprias limitacdes na realizacdo de tarefas cotidianas,
institui, para si, um sistema de compensacdo moral, que se revela no esforco para suprir
a desigualdade fisica, resgatando sua dignidade e facilitando sua inclusdo nas relagdes
sociais, embora, no caso, pareca que a responsabilidade se debruca exageradamente na
vontade individual, descurando-se de fatores externos que condicionam tal processo
(MARTINS, BARSAGLINI 2011).

Para Marcuse (1998, p. 61),

O Outro é "a morte oculta de minhas possibilidades”; o Outro é aquele que
usurpa meu mundo, que me faz "objeto de avaliacdo e estimacdo”, que me atribui
"valor”. "Assim, o ser visto me constitui como um ser sem defesa para uma liberdade que
ndo é a minha liberdade. Nesse sentido, podemos considerar-nos ‘escravos’, na medida
em que aparecemos ao outro. Mas esta escraviddo ndo é resultado — histérico e
suscetivel de ser superado — de uma vida, na forma abstrata da consciéncia.

Para conversar com alguém é preciso reconhecer que ali existe alguém, alguém
fora de mim, alguém que é diferente de mim, mas que, ndo deixa de ser alguém por
isso, e assim pode haver conversa. A experiéncia de alteridade — a experiéncia de
reconhecer alguém num outro — e ndo qualquer coisa fora de mim, ou diferente de mim,

passa necessariamente pela certeza de que ndo estamos s6s no mundo. Imaginar que
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somos todos idénticos €, primeiramente, imaginar que cada um de nds esta sé consigo
mesmo (COSTA, 2004).

Para Ohl e colaboradores (2009, p. 247),

Em nossa sociedade, necessariamente, o processo de individualizacdo passa
pela formacdo de preconceitos que se referem a diversas categorias humanas como,
por exemplo, a mulher, o negro, o homossexual, o deficiente etc., o que denota que o
sentimento de preconceito estd menos implicado com as caracteristicas dos alvos de
preconceito, que sdo diferentes entre si. E nesse sentido que o preconceito diz mais
respeito as necessidades do preconceituoso do que as caracteristicas dos agrupamentos
a que se refere. Cada alvo de preconceito desencadeia, no preconceituoso, afetos
diversos, relacionados a conteldos psiquicos distintos para cada um deles, porém
reunidos por uma mesma impossibilidade: a de se haver a experiéncia de contato com
a alteridade.

Na realidade, o estigma ndo envolve um conjunto de individuos concretos que
podem ser divididos em duas categorias, a de estigmatizados e a de normais, mas é um
processo social de dois papéis nos quais cada individuo participa de ambos, pelo menos
em algumas conexdes e em algumas fases da vida (GOFFMAN, 1988). Ou seja, o0 normal
e o estigmatizado ndo sdo pessoas, e sim perspectivas que sdo geradas em situagdes
sociais durante os contatos mistos, em virtude de normas ndo cumpridas que
provavelmente ndo atuam sobre o encontro (GOFFMAN, 1988, p. 148-149).

Os atributos duradouros de um individuo podem fazer com que ele represente
um determinado tipo de papel na sociedade. Ele pode desempenhar o papel de
estigmatizado em quase todas as suas situacdes sociais, tornando natural que os demais
se refiram a ele como uma pessoa estigmatizada, que usufrui de uma situagdo de vida
que o coloca em oposicdo aos normais. Todavia, os atributos especificos que o

estigmatizam, ndo determinam a natureza dos dois papéis (0 normal e o estigmatizado),
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mas apenas a frequéncia com que ele desempenha cada um destes. Diante disto,
partindo do principio de que aquilo que est4 envolvido sdo os papéis em interagdo, e
ndo os individuos concretos, um estigmatizado num determinado aspecto, pode
também apresentar preconceitos normais contra os que sdo estigmatizados em outro
aspecto, e isso ndo deve ser considerado uma surpresa. Quanto mais o individuo se aliar
aos normais, mais ele se considerara em termos ndo estigmaticos, embora haja
contextos em que o oposto parece realidade (GOFFMAN, 1988).

A luta contra coletividades opressoras permanece viva e se direciona a todas
as pessoas, por cima das contradi¢Bes e das convencdes sociais. Nenhum individuo é
dispensado do fardo de sua existéncia, mas também ninguém lhe prescreve o que pode
e deve fazer, exceto a lei que existe em seu proprio peito. O ideal seria que todas as leis
e formas de governo humanas tivessem apenas uma finalidade, a de que cada um, sem
ser molestado, pudesse exercitar as suas forgas, e alcancar uma fruicdo mais bela e mais
livre de vida (MARCUSE, 1998).

Pessoas com deficiéncia podem se locomover com o auxilio de drteses e
préteses, conseguem manusear objetos e equipamentos, mesmo na auséncia de
algumas fun¢Bes do corpo, gracas as adaptagdes, tem oportunidade de se comunicar e
manterem-se informadas via Internet, por meio de softwares e hardwares especificos,
como todas as pessoas ditas normais, e estes sdo apenas alguns exemplos de
possibilidades oferecidas pelas Tecnologias Assistivas. Elas permitem que uma pessoa
faca aquilo que talvez pensasse que nunca mais voltaria a fazer, por conta de sua
deficiéncia.

As Tecnologias Assistivas também podem ter uma interface com o estigma.
Por mais que elas busquem promover a funcionalidade e a participacdo de pessoas com
deficiéncia de forma independente, elas ndo eliminam a fonte do estigma, pois em

alguns casos, elas acabam maximizando a diferenca. Uma cadeira de rodas é feita para
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uma pessoa com deficiéncia fisica/motora, assim como uma bengala para uma pessoa
cega e um aparelho auditivo para uma pessoa surda, estas sdo tecnologias muito
especificas, que podem dar margens a rotulacdes. Algumas destas tecnologias, se ndo
forem visualizadas em um primeiro momento, podem fazer com que a deficiéncia seja
até mesmo despercebida.

Mas, por outro lado, deve-se destacar também que, quanto mais as pessoas
com deficiéncia tornam-se independentes com o auxilio de tecnologias, mais elas se
aproximam do comportamento “normal” exercido pelas pessoas sem deficiéncia, o que
acaba minimizando a diferenca.

Todavia, cabe lembrar que o estigma, na verdade ndo se refere a uma pessoa,
mas sim a um determinado tipo de papel social que precisa ser desempenhado por
alguém.

Embora o preconceito ainda exista, com o passar dos anos, ele tem diminuido,
principalmente como reflexo da legislagdo concernente aos direitos das pessoas com
deficiéncia, defendidos pela ONU e reconhecidos internacionalmente. O que n&o
podemos permitir € que o preconceito, ao invés de eliminado, se torne “velado” dentro
da sociedade, escondido por respeito (ou mesmo temor) a uma questdo politica, e ndo

por uma verdadeira conscientizagdo publica.
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CAPITULO 2.

A FORMAGAO DE TREINADORES ESPORTIVOS NO BRASIL:
CONQUISTAS E POSSIBILIDADES*

Alcancar o sucesso esportivo internacional tornou-se cada vez mais importante
para um numero crescente de palses e varias sdo as tentativas de explicar os fatores que
definem tal éxito. Segundo o modelo tedrico desenvolvido por DeBosscher, De Knop,
Van Bottenburg, Shibli e Bingham (2009) existem nove &reas que sdo fundamentais para
este propdsito como a organizagdo e estrutura das politicas esportivas, o suporte
financeiro, a participagdo esportiva, o sistema de identificagdo e desenvolvimento de
talentos, o desenvolvimento da carreira do atleta, a disponibilidade de instalacdes
esportivas para treinamentos e competi¢des, o suporte e desenvolvimento dos técnicos,
as competicdes nacionais e internacionais, e finalmente o uso da pesquisa cientifica e
inovagao no esporte.

A qualidade e a quantidade de treinadores é fator crucial em cada nivel do
continuum de desenvolvimento do esporte. No nivel mais alto de rendimento dois
critérios surgem na comparagdo de como as politicas impactam o desenvolvimento de
treinadores de elite. O primeiro aspecto considera a qualidade e organizacdo de
certificacdo dos sistemas de formacdo profissional e como na¢des tentam desenvolver
ou atrair os melhores treinadores. O segundo aspecto diz respeito as circunstancias
individuais de vida dos treinadores de alto nivel. Em muitos pafses, é dificil muitas vezes

se tornar um treinador profissional, devido a falta de reconhecimento do trabalho pelo

4 Prof.2 Dr.2 Ana LUcia Padrdo Dos Santos - Escola de Educacdo Fisica e Esporte — USP- S0 Paulo — S&o Paulo —
Brasil, ana.padraoc@usp.br
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Estado, e 0 ausente ou insuficiente sistema de apoio para o desenvolvimento de carreira.
(BINGHAM e SHIBLI, 2008)

De acordo com a European Network of Sport Science, Education &
Employment - ENSSEE (2007) os treinadores desempenham um papel central no
fornecimento de experiéncias esportivas para atletas de todas as idades e niveis de
habilidade, e para cumprir esta funcdo devem ter competéncia e formacdo adequadas,
tendo em conta as caracteristicas do grupo com quem trabalham. Espera-se que o foco
do trabalho seja o bem estar dos individuos associado a otimizagdo do desempenho.
Consequentemente, é fundamental que ocorra o desenvolvimento e manutengdo de
elevado nivel de formacdo que viabilize a conciliagdo do conhecimento cientifico a
experiéncia profissional em todos os niveis de formacdo de treinadores, de modo a
qualifica-los desde o nivel inicial até o mais elevado nivel de expertise. O International
Council for Coaching Educagdo — ICCE (2010) reitera tais principios ao afirmar que entre
os desafios mundiais para formacdo de treinadores estdo a identificacdo,
desenvolvimento e avaliagdo das competéncias de treinadores em todos os niveis, a
criacdo de oportunidades de educacdo para os treinadores de modo a capacité-los a
aliar teoria e pratica, a criacdo de sistemas de incentivo a aprendizagem continua e
desenvolvimento profissional, e o desenvolvimento de um sistema de ensino flexivel que
permita ao profissional estudar na hora, local e frequéncia que sejam adequados as suas

necessidades.

CONQUISTAS: FORMACAO E ATUACAO PROFISSIONAL NO
BRASIL
A formacdo de treinadores esportivos no pals passou por significativas

transformacdes nas Ultimas duas décadas, decorrentes da regulamentagdo da profisséo,
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das alteracdes nas diretrizes curriculares nacionais para cursos de Educagéo Fisica e da
prépria demanda social.

No Brasil a Lei 9696 de 1° de setembro de 1998 determina que:

Compete ao Profissional de Educacéo Fisica coordenar,
planejar, programar, supervisionar, dinamizar, dirigir,
organizar, avaliar e executar trabalhos, programas, planos
e projetos, bem como prestar servicos de auditoria,
consultoria e assessoria,  realizar  treinamentos
especializados, participar de equipes multidisciplinares e
interdisciplinares e elaborar informes técnicos, cientificos
e pedagogicos, todos nas areas de atividades fisicas e do
desporto. (BRASIL, 1998)

Esta lei explicita que sdo considerados profissionais de Educacdo Fisica os
individuos que possuem diploma no ensino superior na area de Educacado Fisica e que
estdo registrados no sistema constituido pelo Conselho Federal de Educacéo Fisica e
pelos Conselhos Regionais de Educacdo Fisica. Deve-se ressaltar que a necessidade de
diploma no ensino superior implica na exigéncia de estudos que tenham a duracdo de,
no minimo, quatro anos e 3.200 horas, e que tais cursos contemplem em seus projetos
pedagdgicos competéncias de natureza politico-social, ético-moral, técnico profissional,
e cientifica. (BRASIL, 1998; BRASIL, 2004a; BRASIL, 2009) Destaca-se na Resolugdo n° 7
de 2004 a determinacdo de que "a formacdo do graduado em Educacéo Fisica deve
assegurar a indissociabilidade teoria-préatica por meio da pratica com o componente
curricular, estagio profissional curricular supervisionado e atividades complementares”.
(BRASIL, 20043, p. 19)

Alem disso, a qualidade do ensino superior € monitorada de acordo com a Lei
n° 10.861 que instituiu o Sistema Nacional de Avaliacdo do Ensino Superior — SINAES

que tem por func¢do garantir nacionalmente o processo de avaliagdo do desempenho
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académico dos estudantes, da qualidade dos cursos de graduagdo e das instituigdes de
ensino superior. (BRASIL, 2004b) Este cenario estabelece para a formagdo inicial dos
treinadores esportivos um conjunto de exigéncias que tem por funcdo garantir uma
condi¢ao inicial minima de qualidade para o exercicio profissional.

Para Mallett, Trudel, Lyle e Rynne (2009) o ensino formal tem a vantagem de
ofertar experiéncias de aprendizagem organizadas, com acesso a especialistas,
procedimentos formais de avaliacdo, controle da qualidade do processo e medidas de
reconhecimento das atividades realizadas como as certificaces, por exemplo. Além
disso, a aprendizagem que ocorre na educa¢do formal, como é o caso do ensino
superior, tem a capacidade de desenvolver o pensamento critico do aluno, o que
constitui um fator vital para o sucesso continuo dos treinadores, especialmente no que
corresponde ao alto rendimento.

Além do aspecto da formacao, outro fator que merece destaque é a atuagdo
profissional dos treinadores esportivos e neste caso é apropriado analisar a fungdo do

Conselho Federal de Educacéo Fisica — CONFEF, que em seu estatuto esclarece que:

Tem o Sistema CONFEF/CREFs poder delegado pela
Unido para normatizar, orientar, disciplinar e fiscalizar o
exercicio das atividades préprias dos Profissionais de
Educacdo Fisica e das pessoas juridicas, cuja finalidade
basica seja a prestacdo de servicos nas areas das
atividades fisicas, desportivas e similares. (...) O Sistema
CONFEF/CREFs regula, regulamenta, fiscaliza e orienta o
exercicio profissional, além de defender os interesses da
sociedade em relacdo aos servicos prestados pelo
Profissional de Educacdo Fisica e pelas pessoas juridicas
nas areas de atividades fisicas, desportivas e similares.
(CONFEF, 2010)
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Para cumprir sua funcdo o CONFEF adota alguns documentos que tem como
objetivo nortear a pratica profissional em todo pafs, dentre eles o Cédigo de Etica que
estipula os direitos e deveres dos beneficiarios das a¢des e dos destinatarios das
intervengdes bem como principios e diretrizes para o exercicio da profissdo. (CONFEF,
2013)

Como deveres profissionais estabelecidos pelo Cédigo de Etica destacam-se

no artigo 62 do Capftulo III:

II - zelar pelo prestigio da Profissdo, pela dignidade do
Profissional e pelo aperfeicoamento de suas instituicées;
Il - assegurar a seus beneficiarios um servico profissional
seguro, competente e atualizado, prestado com o
maximo de seu conhecimento, habilidade e experiéncia;
(...) XII - manter-se atualizado quanto aos conhecimentos
técnicos, cientificos e culturais, no sentido de prestar o
melhor servico e contribuir para o desenvolvimento da
profissdo; (CONFEF, 2013)

Dentre os direitos dos profissionais descritos no Cédigo de Etica cabe ressaltar:

Il - requerer desagravo publico ao Conselho Regional de
Educacdo Fisica sempre que se sentir atingido em sua
dignidade profissional; [..] V - participar de movimentos
de defesa da dignidade profissional, principalmente na
busca de aprimoramento técnico, cientifico e ético; [...] VI
- receber saldrios ou honorérios pelo seu trabalho
profissional. (CONFEF, 2013)

Finalmente, outro tépico que merece mencdo diz respeito a remuneracdo
profissional, que segundo o Cédigo de FEtica deve considerar as condicdes,

equipamentos e instala¢Bes para a prestacdo de servico; a relevancia, complexidade, o
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tempo despendido no trabalho; a possibilidade ou ndo do profissional assumir outros
compromissos trabalhistas; a eventualidade ou estabilidade do cargo; os deslocamentos
necessarios para o cumprimento de suas fungdes; a competéncia profissional exigida; a
oferta de trabalho e os valores médios de remuneragdo praticados no mercado. Indica-
se ainda que as condi¢des de remuneracdo devem ser definidas previamente e
preferencialmente em contrato. (CONFEF, 2013)

A legislacdo supracitada de algum modo norteia a formacdo inicial dos
treinadores esportivos bem como define pardmetros para sua atuagdo profissional, o
que representa uma conquista importante para o desenvolvimento profissional de
treinadores de todas as modalidades esportivas no Brasil, e esta em consonancia com
instituicGes internacionais como o International Council of Coach Education e o
European Coaching Council que tem como missdo promover o desenvolvimento de
treinadores em toda a Europa, fornecendo referéncias claras para a educacdo,
desenvolvimento, qualificacdo e trabalho dos treinadores, sendo tais parametros
utilizados pelos paises membros da Unido Européia, federacdes internacionais,
instituicdes de ensino superior e outras organizagdes esportivas. (INTERNATIONAL

COUNCIL FOR COACHING EDUCATION, 2010)

DESAFIOS: COMPETENCIAS E QUALIFICACAO PERMANENTE

O aspecto legal é um importante fator de legitimidade profissional, porém o
reconhecimento pleno da profisséo depende também da qualidade real do profissional,
associadas as habilidades, competéncias e atitudes fundamentadas no conhecimento
especializado e atualizado da area. (SANTOS, 2008)

Em consulta direta ao CONFEF por meio eletronico apurou-se que em 2014 o
total de profissionais registrados no conselho era de 337.357 individuos, incluindo os

provisionados, os licenciados que tiveram sua formacdo de acordo com a Resolu¢do
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CNE n° 3 de 1987 e os licenciados e bacharéis que tiveram sua formacdo de acordo com
a Resolugdo CNE n° 7 de 2004 e a Resolugdo CNE n® 4 de 2009. (BRASIL 1987; BRASIL,
2004a; BRASIL, 2009)

Este nUmero expressivo de profissionais na area representa uma potencialidade
para o desenvolvimento do esporte no pais, mas lamentavelmente os dados do Exame
Nacional de Desempenho dos Estudantes — ENADE, evidenciam que ainda s&o
necessarios muitos avancos para melhorar a qualidade dos profissionais que ingressam
no mercado de trabalho. Esta avaliacdo apresenta questdes de multipla escolha e
discursivas e é constituida de duas partes. A primeira parte da prova diz respeito a
formacao geral do profissional. Segundo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Anisio

Teixeira - INEP,

[...] no Componente de Formacdo Geral, foram verificadas
as capacidades dos graduandos de ler e interpretar textos;
analisar e criticar informac@es; extrair conclusdes por
inducdo  e/ou  deducdo;  estabelecer  rela¢Ges,
compara¢Bes e contrastes em diferentes situagdes;
detectar contradi¢Bes; fazer escolhas valorativas
avaliando consequéncias; questionar a realidade; e
argumentar coerentemente. Foram ainda verificadas as
seguintes competéncias: projetar a¢les de intervencao;
propor solugdes para  situacdes-problema;  construir
perspectivas integradoras; elaborar sinteses; e administrar
conflitos. (INEP, 2011, p. 6)

A segunda parte da prova diz respeito a formacdo especifica na area de
Educacdo Fisica, a qual avaliou se determinadas competéncias e habilidades foram
desenvolvidas durante seu processo de formagdo. Sao elas:

a) dominar conhecimentos (conceituais, procedimentais e atitudinais)

especificos da Area e aqueles advindos das ciéncias e Areas afins, orientados por valores
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sociais, morais, éticos e estéticos proprios de uma sociedade histérica, plural e
democratica; b) ser capaz de pesquisar, conhecer, compreender, analisar e avaliar a
realidade social para nela intervir cientifica e profissionalmente, por meio das
manifestacdes e expressdes do movimento humano, tematizadas nas diferentes formas
e modalidades do exercicio fisico/atividade fisica, da ginéstica, do jogo, do esporte, da
luta/arte marcial e da danca; ¢) ser capaz de acompanhar as transformacdes académico-
cientfficas da Area e de Areas afins mediante a anélise critica da literatura especializada
e uso de recursos da tecnologia da informacéo e da comunicagdo, com o propdsito de
continua atualizagdo e producdo académico-profissional; d) dominar a leitura e a escrita
como instrumentos de desenvolvimento profissional continuo, adotando atitude de
flexibilidade e disponibilidade para mudancas, inovacdes e empreendedorismo; )
dominar conhecimentos técnico-cientificos para intervir nos campos da prevencao,
promogao, protegdo e reabilitagdo da salde (nos niveis primario, secundario e terciario),
da formacdo cultural, do rendimento fisico-esportivo, do lazer, da gestdo de
empreendimentos relacionados as atividades fisicas, recreativas e esportivas, além de
outros campos que oportunizem ou venham a oportunizar a pratica de exercicios
fisicos/atividades fisicas, esportivas e de lazer, bem como atendimentos emergenciais
em primeiros socorros; f) ser capaz de diagnosticar os interesses, as expectativas e as
necessidades dos individuos (criancas, jovens, adultos, idosos, pessoas com deficiéncias,
de grupos e comunidades especiais) de modo a planejar, prescrever, ensinar, orientar,
assessorar, supervisionar, controlar e avaliar projetos e programas de exercicios
fisicos/atividades fisicas, esportivas e de lazer; g) ser capaz de conhecer, dominar,
produzir, selecionar e avaliar os efeitos da aplicacdo de diferentes técnicas, instrumentos,
equipamentos, procedimentos e metodologias para a produgdo e a intervengdo

profissional; e h) dominar conhecimentos para participar, assessorar, coordenar, liderar
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e gerenciar equipes multiprofissionais para definicdo e operacionalizacdo de politicas
publicas e institucionais préprias da Area e Areas afins. (INEP, 2011, p. 7-8)
Os resultados do ENADE 2010 indicam que os alunos concluintes ndo

conseguiram sequer acertar metade da prova, como mostra a Figura 1.
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Figura 1 — Porcentagem de acerto dos componentes do Exame Nacional de Desempenho dos
Estudantes — ENADE em 2004, 2007 e 2010, em relagdo ao grupo de concluintes. (INEP, 2005; INEP, 2008; INEP,
2011).

Estes dados mostram que mesmo as geracdes mais jovens de treinadores ja
ingressam no mercado de trabalho com lacunas significativas na sua formagdo. Se os
alunos concluintes dos Cursos de Educacéo Fisica, imediatamente apds quatro anos de
estudo, obtém tais resultados, € plausivel imaginar que em dez ou vinte anos de atuacéo

profissional sem nenhum estudo, a competéncia profissional tende a diminuir
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significativamente. Portanto sdo necessérias estruturas de apoio permanente para o
desenvolvimento da carreira profissional apds a graduacdo em Educacdo Fisica.

Em suma, o Brasil conta com a existéncia de parametros para a formagao inicial
dos treinadores esportivos, uma legislacdo que tenta assegurar a qualidade desta
formacao, e instituicdes oficiais de acompanhamento do exercicio profissional. Por outro
lado, falta efetivamente melhorar a qualidade dos cursos superiores em Educacéo Fisica,
conhecer e aplicar de fato as normas e diretrizes que regem o exercicio profissional e
criar uma estrutura de educagdo continuada e apoio ao desenvolvimento da carreira do
treinador esportivo.

Mallett, Trudel, Lyle e Rynne (2009) esclarecem que o treinamento e educagéo
dos treinadores e seu subsequente desenvolvimento é essencial para sustentar e
melhorar a qualidade no esporte. Tal aprendizagem profissional ocorre através do
acesso a uma ampla gama de oportunidades educacionais que vdo das situagdes
informais as formais. Na tentativa de promover este desenvolvimento os sistemas de
educagdo dos treinadores em todo o mundo tém passado por um processo de
renovagdo e reconstrugdo constante, que busca identificar quais sdo as estruturas mais
eficientes e eficazes, dentro da diversidade de abordagens educacionais que podem ser
adotadas no contexto da educagdo voltada para adultos, e ainda analisa quais as formas
de acreditacdo e desenvolvimento mais adequados para os treinadores esportivos.

Institui¢Bes internacionais sugerem modelos que aliam educagdo, treinamento
e certificacdo, fundamentados nas diferentes necessidades do mercado e nas
competéncias especificas relacionadas aos diversos publicos.

Para a European Network of Sport Science, Education & Employment - ENSSEE
todos os treinadores devem possuir uma qualificacdo de treinador reconhecida por uma

autoridade nacional competente e a respectiva federagdo. O International Council for
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Coaching Education propde um modelo adotado como referéncia para a Europa.
(ENSSEE, 2007)

Neste modelo o primeiro aspecto a ser considerado é o tipo de emprego, que
contempla duas &reas profissionais e os respectivos tipos de ocupacdo. A é&rea
profissional que envolve treinadores de participagdo tem como foco o trabalho com
praticantes de modalidades esportivas. Nesta atividade os treinadores trabalham com
criangas, jovens e adultos que sdo iniciantes na pratica esportiva ou que sdo praticantes
em geral de alguma modalidade. A segunda area profissional é descrita como a area de
treinadores esportivos e concebe o desenvolvimento dos treinadores a longo prazo no
qual estdo relacionadas vérias etapas de progressdo da carreira como a etapa de
treinador aprendiz, treinador, treinador expert e o treinador master. Tais treinadores
trabalham com atletas de rendimento que também devem passar por um processo de
evolucdo a longo prazo. S&o profissionais que nas suas atribui¢des trabalham com
criangas, jovens e adultos no intuito de identificar talentos competitivos e atingir a alta
performance.

O segundo aspecto deste modelo indica as competéncias para cada area
profissional. O modelo apresenta as atividades, as quais os treinadores devem se dedicar
como treinamentos, competi¢ées, gestdo e educacdo. Em cada uma destas atividades é
necessario que o profissional saiba planejar, organizar, conduzir e avaliar as a¢ées
realizadas. Para isso é necessario estabelecer um processo de aprendizagem do
treinador que resulte da analise das competéncias e dos resultados obtidos. Sdo
mencionados neste processo as habilidades funcionais e os conhecimentos dos
treinadores em relagdo aos atletas e outras pessoas, as ciéncias aplicadas ao esporte e a
modalidade esportiva em si. No campo das competéncias pessoais e profissionais
essenciais estdo incluidas a autonomia, a responsabilidades, a capacidade de

aprendizagem, a comunicagdo, a competéncia social, vocacional e profissional.
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O terceiro aspecto do modelo contempla a integracdo entre a educacdo, o
treinamento e a certificacdo. A partir dos preceitos mencionados é proposto um modelo
curricular que pressupde a descricdo dos pré-requisitos basicos, os conteddos, 0s
modulos e as unidades de ensino, 0 nimero de créditos curriculares, os métodos de
ensino, os tipos de avaliagdo, os recursos, o controle de qualidade, os tutores e as
perspectivas de carreira.

Outro modelo que merece destaque é o National Coaching Certification
Program, que também classifica a atuagdo dos treinadores em diferentes contextos
ComMo 0 esporte comunitério, o esporte instrucional e o esporte competitivo. O resultado
alcancado por cada treinador depende do ambiente em que o trabalho é desenvolvido
e do tipo de atleta ou participante a que se destina a atuacdo do treinador. Destaca-se
neste modelo a trajetdria e a classificacdo dos treinadores segundo sua experiéncia
educacional em cada um dos trés contextos mencionados. Sdo considerados individuos
em treinamento os que participam de workshops, ja os treinadores que completaram o
treinamento, mas ndo foram avaliados sdo considerados treinados, na sequéncia os
treinadores que passam por algum tipo de avaliacdo e demonstram competéncia sdo
considerados treinadores certificados, caso estes individuos passem por nova etapa de
treinamento e avaliacdo, sdo considerados treinadores avangados e finalmente se o
treinador passa por mais uma etapa de treinamento e avaliagdo é considerado treinador
master. A formagado e a certificacdo sdo geralmente projetadas para cada contexto no
qual o esporte é desenvolvido e para cada tipo de pratica esportiva, ou seja, voltadas
para o trabalho com atletas de rendimento ou participantes em geral. O modelo
menciona cinco competéncias fundamentais que impactam os resultados obtidos pelos
técnicos que sdo a capacidade de valorizagdo, a capacidade de interagdo, a lideranga, a
capacidade de resolver problemas e o pensamento critico. A certificagdo dos treinadores

acontece quando o treinador demonstra a capacidade de aplicar tais competéncias em
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situacBes de treinamento relevantes para os atletas, o que significa que os treinadores
devem ndo apenas ter conhecimentos tedricos a respeito do treinamento, mas devem
demonstrar que sabem aplica-los em seu contexto de trabalho. A certificagdo é valida
por um periodo maximo de cinco anos e para manter tal certificacdo é necessario o
desenvolvimento profissional. (COACHING ASSOCIATION OF CANADA, 2007)

O European Network of Sport Science, Education & Employment (2009)
destaca alguns principios que norteiam seu modelo de desenvolvimento da carreira do
treinador, sdo eles:

- O desenvolvimento eficaz, ético e inclusivo dos treinadores deve ser uma
caracteristica central dos programas de formagao dos treinadores, apoiado em
contetdo tedrico apropriado.

- Os programas de formagdo de treinadores devem capacitar os treinadores
com competéncia para realizarem o seu trabalho.

- O treinador e a formacdo de treinadores deve ter suporte de sistemas
nacionais que reconhecem, incentivam e valorizacdo o processo de
capacitagao.

- O formato dos programas de educacdo para treinadores deve incluir uma
variedade de modos de aprendizagem, como por exemplo, sessdes
tradicionais de formag&o, aprendizagens individualizadas, plataformas de
ensino a distancia, praticas supervisionadas e o reconhecimento da
aprendizagem prévia e da competéncia atual dos treinadores.

- A especializacdo dos treinadores deve ser construida através de uma
combinagdo de experiéncias praticas, dos conhecimentos e das experiéncias
adquiridas e ao longo da vida, de programas formais de capacitacdo e
autoanalise.

- Os programas de capacitacdo devem ser concebidos de modo proporcionar
aos treinadores a aquisicdo de competéncias que os permita auxiliar os atletas
a alcancar seus objetivos em fases adequadas de desenvolvimento esportivo e
pessoal.

- Para o desenvolvimento do treinador deve-se levar em consideracdo o
contexto no qual ele vai atuar, como por exemplo, clubes, federacées,
associaches, escolas e também a abrangéncia geogréafica como competi¢des
regionais, nacionais ou internacionais. Deve-se ponderar ainda que, o
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recrutamento e retencédo dos treinadores estdo relacionados as condi¢8es de
remuneracao.

- Os niveis educacionais dos treinadores devem ser estruturados em sistemas
que garantam a qualidade da formacdo profissional atrelados a estruturas
nacionais e internacionais de qualificagdo vocacional;

- As federagBes nacionais e internacionais, bem como as autoridades nacionais
competentes, tém um papel central na formacdo e reconhecimento da
qualificacdo de treinadores. Deve-se incentivar uma maior cooperacao entre a
universidade e o setor ndo universitario na formacdo de treinadores e do
reconhecimento de suas qualificacdes.

A importancia de promover uma discussdo mais ampla sobre a formacéo e

desenvolvimento dos treinadores é proporcionar clareza, compreensdo e anélise de
informac®es atuais sobre a educagdo dos treinadores, e consequentemente indicar uma
diretriz para o desenvolvimento destes profissionais. (MALLETT, TRUDEL, LYLE E RYNNE,
2009)

O espetaculo esportivo depende da qualidade dos atletas de uma modalidade.
No esporte moderno, atletas habilidosos e inteligentes resultam de treinamentos
eficientes. Apenas um treinador capacitado é apto a prover um treinamento de
qualidade e desenvolver todo o potencial do atleta. Portanto, é fundamental que as
federacdes e confedera¢Bes esportivas de todas as modalidades despertem para a
importancia da capacitacdo profissional de seus treinadores e assumam tal
responsabilidade, ndo como um fardo a mais que devem carregar, mas como uma
oportunidade inovadora de promover a evolucdo da modalidade e do espetéculo
esportivo. Mesmo as instituicdes que j& oferecem cursos ou palestras esporadicas,
devem considerar a necessidade da constru¢cdo de um projeto educacional em longo
prazo que compreenda etapas de educacdo, treinamento, avaliagdo e certificacdo em
diferentes niveis de rendimento, e que seja estruturado de tal modo que inclua o
desenvolvimento dos treinadores que atuam na modalidade e também a descoberta de

novas geracoes de treinadores.
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Esta iniciativa somente terd éxito se as federagbes e confederacdes entenderem
em que contexto legal e estrutural ocorre a formacdo inicial de treinadores esportivos e
comegarem a trabalhar em sinergia com os cursos de Educacéo Fisica. Além do aspecto
educacional, outras iniciativas podem ser adotadas para o desenvolvimento do esporte,
como a criagdo de departamentos de educacédo e pesquisa nas federacdes, o que pode
facilitar a coleta de dados e a produgdo de conhecimento em ciéncia do esporte,
tornando-a mais préxima da real necessidade do esporte brasileiro, e ao mesmo tempo
levando os conhecimentos cientificos para a atividade cotidiana dos treinamentos.

Finalmente é necessario que mais pesquisas sejam feitas na &rea de educacdo
profissional dos treinadores esportivos e que os eventos e revistas cientificas tratem deste
tema como algo central e fundamental. A educacdo de qualidade é o principal caminho
para o desenvolvimento em qualquer area da atividade humana e este preceito também

se aplica ao esporte.
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CAPITULO 3.

CENAS DO COTIDIANO: SKATE NA PRACA ROOSEVELT®

Desde o final da década de 70, as manifestacdes esportivas denominadas pela
midia como esportes radicais ganharam espaco em muitos paises ao propor atividades
diferenciadas dos esportes olimpicos. Por consequéncia, houve uma queda na prética
dos esportes olimpicos e um vigoroso aumento em esportes considerados radicais
(BRANDAQ, 2008, p. 4).

Para Uvinha (2001, p.21,23), o skate é considerado um esporte radical, e este
se caracteriza pelo gosto pela aventura e exposicdo ao risco. No skate ocorrem muitas
quedas, e este risco pode custar a propria vida. A modalidade surgiu em meados dos
anos 60 nos Estados Unidos, idealizado pelos surfistas que coloram rodinhas de patins
em um tipo de prancha menor. Da sua evolugdo, criou-se o skateboard ou skate, que
em inglés significa patins. Em 1974 Frank Nashworthy engenheiro quimico que descobriu
o uretano, material utilizado nas rodas de skate, popularizando o esporte, e em 1965 o
skate chega ao Brasil.

Para Branddo, (2008, p. 6-7), no final da década de 1970, o skate comecou a
se tornar esporte no Brasil. Isso foi pelo surgimento de campeonatos amadores e
profissionais com circuitos estaduais e nacionais, e a constituicdo de associa¢ées e,
posteriormente, da Confederag&o Brasileira de Skate (CBSk). Com essa popularidade, foi
objeto de filmes, programas de televisdo, revistas esportivas, livros, sites na Internet e

tema em diversos produtos pensados para o publico jovem, como roupas, capas de
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caderno e campanhas publicitarias, o skate vem consolidando-se no Brasil como uma
atividade de lazer jovem, impulsionada pela indUstria cultural.

Um episédio significativo foi sua proibicdo no ano de 1988 pelo entdo prefeito
de Sdo Paulo, Janio Quadros retratada por Brandao (2008, p. 18-19) e Branddo (2012,
p.), citando como a primeira frase de Bolota (2001, p.38) Esta medida reportada como
“a maior repressdo e abuso de poder ja vistas contra o skate”, noticiada pela revista
Overall, de junho de 1988, na manchete “skate ndo é crime”.

Primeiramente, Janio Quadros proibiu o skate no parque do Ibirapuera, um
local onde ha anos vinha sendo praticado. Nao satisfeito, decidiu também proibi-lo por
toda a cidade de Sdo Paulo. As cartas dos leitores que chegavam as revistas de skate
existentes no periodo atestam o desagrado provocado pela medida: “Venho criticar
Janio Quadros pelo que fez com os skatistas em S&o Paulo, proibindo o skate nas ruas
[...] pois estou descontente com a repressdo das autoridades para com os skatistas”.
Apesar de Luiza Erundina, sucessora de Janio Quadros em 1989 na prefeitura de S&o
Paulo, ter legalizado a pratica do streetskate, ainda hoje é possivel encontrar cidades
onde essa pratica é proibida por lei” (Branddo, 2012, p. 16)

Para Serpa (2009, p.37) o parque publico é um espaco aberto a populagéo,
acessivel a todos, posto a disposicdo dos usuarios, mas todas essas caracteristicas ndo
séo suficientes para defini-lo como espaco publico.

A Praca Roosevelt est4 situada na regido central de S&o Paulo, entre as ruas da
Consolacdo e Augusta; € um complexo arquitetdnico da década de 60, com uma
passagem subterranea que liga as regides leste e oeste. A drea em 1892 era um
velddromo Paulistano para ciclismo, e em 1901 foi adaptado o primeiro estadio de
futebol do Brasil. Nas décadas de 50 e 60, cresceu ao redor da Praca um comércio
especifico como bares, teatros, restaurantes, o teatro Cultura Artistica, um local com

espacos culturais e prédios.
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O local era uma grande éarea asfaltada e vazia que servia de estacionamento,
e em 1970 um grande projeto arquiteténico do arquiteto paisagista Roberto Coelho
Cardozo e sua equipe. A praga foi inaugurada em comemoragdo ao aniversario de S&o
Paulo, também houve um projeto de infraestrutura ao fluxo viério interligando as regies
leste e oeste e o elevado Costa e Silva.

De acordo com Serpa (2009, p.10), a diferenca e a desigualdade v&o se articular
no processo de apropriagdo espacial. O espaco vazio significa perda de lucro, e aponta
como consequéncia o esquecimento do préprio ser humano e de seu bem-estar como
foco de preocupacdo para o projeto do espaco urbano de convivéncia.

Esse projeto deveria refletir a modernizagdo da cidade, segundo seus
idealizadores e a prefeitura: “A Roosevelt ndo tem comparagdo no mundo, é diferente
das novas pracas de Montreal como é superior ao Lincoln Center de Nova York”, Roberto
Coelho Cardozo, paisagista (CALLIARI).

A praga era um complexo de cinco andares, com supermercado;
estacionamento subterraneo; escola infantil; policia; lojas; floriculturas; quadras
esportivas; etc. Na década de 80 e 90 ocorre fechamento de bares e restaurantes ao
entorno da praga, € a mesma apresenta uma situacdo de abandono, com infiltracdes e
vazamentos, supermercado com pouca frequéncia; sendo ocupada por desocupados,
frequentemente suja, com mau cheiro, entre outras dificuldades; quase como Unicos
frequentadores os skatistas sdo a forga de resisténcia.

No ano 2000, o grupo Satyros instala seu teatro ao lado da Praca que congrega
diferentes publicos ao local, preocupados com os espacos livres, de acesso desimpedido
ao desenvolvimento de atividades publicas a populacdo. Em 2004 ganham forca as
discussdes sobre a reforma da Praca, quando a cidade obteve um financiamento do BID
para o programa Procentro; e principalmente a participacdo da sociedade na discussdo

da reforma da mesma, onde se criou um Conselho da Praca, conforme Calliari uma das
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decisdes mais importantes foi a de destruir parte da estrutura anterior, inclusive o
pentagono, um de seus simbolos.

Vale ressaltar sobre o histérico da Praga Roosevelt que sempre teve usos
variados dos seus espacos, porém sobressai o relacionado as praticas esportivas. Em
2012, a nova Praca ganha amplos espagos, bancos de madeira, arvores, local especifico
ao passeio com os cdes, ocorre uma ligacdo entre o espaco publico e o privado que
ganha uma relacdo de convivio, favorecendo uma interligagdo do uso tornando-a mais
coletiva, onde novas ideias sdo as ferramentas ao convivio harmonioso e pacifico, tendo
por principio o respeito as préticas de skate.

Os aspectos positivos sobre a praca estdo presentes no discurso dos skatistas:

Skatista 9. "Praca normal para se divertir, aprender novas coisas, fazer amizades
e viver a cada dia".

A prética do skate € um meio de escapar da pressdo comportamental da
sociedade e pelo proprio esporte (BRANDAQ, 2008, p. 4).

Skatista 7. “Ficou legal, antigamente estava abandonada, era ponto de drogas,
prostituicdo e trafico. Respeita a lei do siléncio, teve muitos eventos, virada cultural com
palco”.

A reforma da praca gerou opinides singulares, cada skatista aponta sua critica
relativa ao tema.

Skatista 10. "Corrimdo ndo estd pronto e alinhado. Colocar outros
equipamentos. Estrutura de madeira para praca e ndo especifico do skate. O piso
favorece, regido tem muito praticante. Faco para Esquecer um pouco daquele mundo,
distraio na praca. Cada um se encontra em cada modalidade. Tem gente de todo jeito
aqui”.

Os pontos negativos da praga sao citados por todos, os equipamentos

disponiveis e o solo dividem opinides entre os entrevistados.
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Skatista 8. "A policia enche o saco mais. Espaco tem, estrutura falta. Nao foi
planejada. Se chover ndo tem lugar para fugir”.

Skatista 7. “Seguro e tem policia, bastante movimento, muita gente, facil acesso
com meio de transporte. Os pontos negativos sdo: ndo tem estrutura ideal, alguns
lugares n&o iluminados, poderia ter um lugar com mais obstaculos”.

Depoimento sobre a situacdo da praca e a transicéo e reforma da mesma.

Skatista 6. "Reformaram a praga para ndo conseguir ter lazer, para gastar
dinheiro, ndo tem quadra, o cimento é ruim. Melhorou no fluxo, é aberta e tem luz,
muito cimento. Melhor coisa foi a sonegacdo, e roubar impostos. Quando um de nds
quebrou o dedo os policiais ficou tirando sarro e falou que sé damos trabalho”.

A modalidade ficou associada a deterioracdo de espacos urbanos devido a
falta de estrutura necessaria para a pratica, ja que o skate deforma os equipamentos e
0 barulho incomoda os vizinhos e a sua presenga em espagos convencionais (rampas) e
urbanos (ruas) geram conflitos entre as partes. Os praticantes fogem dos atritos nas
rampas e afrontam as ruas para convengdo e sua gestdo urbana (OLIC, 2010, p.115;
PAIS, 2008, p.243-244; RAMPAZZO, 2012, p. 25).

Skatista 11. “Estd abandonado, iluminagdo, banco quebra com as manobras”.

A fragilidade da praca esté presente no discurso dos skatistas

Skatista 12. “Falta mais iluminagdo, e ndo tem banheiro publico, bebedouro”.

Segundo Honorato (2013, p.108), na histéria do Skate como forma de lazer
precedem as atividades esportivas que, uma vez estabelecidas ndo ausentam elementos
advindos do lazer. A diferenciacdo da pratica Skate ocorre tanto em relagdo a outras
formas de agrupamentos (escolar, trabalho, outros esportes) figurando a tribo skatista,
quanto no interior do préprio agrupamento. Isso significa 0 aumento e a diversificacdo

(condutas, educagéo, autocontrole) das inter-relacées sociais.
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As outras queixas foram apontadas sobre a questdo da iluminacdo, bebedouro
e abandono da praga com relacédo a conservagdo. O esporte que esta sendo apreciado
por individuos de diversas idades e grau de escolaridade; parte dos skatistas
entrevistados na praca ndo moram nas proximidades da praca e a contemplam pelo facil
acesso com transporte publico.

Entendemos que a praca sempre foi palco de préticas esportivas, e o esporte
radical como o skate tem papel protagonista em meio a transitar pela cidade, as vezes
incompreendido, envolvido em conflitos. A praga de concreto apreciada pela maioria
pelo tipo de piso, bancos, escadas, e outros equipamentos para manobras, skatistas de
varias regides de Sao Paulo, principalmente da zona leste, e até outras cidades/estados
ou pais.

Os encontros deles na Roosevelt podem apresentar variados discursos, porém
conhecé-los e escutar suas histérias mostra um cotidiano voltado ao prazer do esporte
radical, que esté estruturado. A preocupacdo da constru¢cdo com espacos que visam
lucros, onde espaco vazio significa prejuizo, a relacdo dos locais coletivos como a Praca
Roosevelt deve-se em parte aos seus usuarios, como os amigos do skate, porém é
notével a caréncia de uma preocupacdo com o local, por parte dos administradores dos

espacos publicos.
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CAPITULO 4.

O FUTEBOL AMERICANO NO ESTADO DE SAO PAULO: A VIOLENCIA
SOB A OTICA DOS DIRIGENTES®

INTRODUCAO

O futebol americano é um jogo esportivo coletivo de invasdo, possibilitando
aos jogadores constantes contatos, combates e intervencBes entre si, no sentido de
impedir a acdo do oponente. Durante o seu processo de desenvolvimento, uma
caracteristica o acompanhou de modo a se tornar parte do jogo, a violéncia (DUARTE,
2003; FALK, 2012; STEWART, 1998).

Ainda quando era praticado apenas nas universidades norte-americanas, o
futebol americano teve uma série de alteracdes em suas regras, de modo a tornar a
pratica segura para os praticantes. Dirigentes e midia especializada em futebol
americano profissional utilizam desse traco cultural que a modalidade acabou aderindo
para promové-la (FALK, 2012).

O esporte, como fendmeno sociocultural de amplitude globalizada, foi criado
como uma forma de conter o uso da violéncia dos jogos populares, além de atender
toda uma necessidade de distingdo de préticas aristocraticas. A sociedade da Europa
ocidental do século XVII passava por um processo de grandes transformacdes,
principalmente pela Revolu¢do Industrial, que levou a uma série de consequéncias
socioculturais, como a racionalizacdo social e do trabalho, que acarretaram um

distanciamento entre as classes sociais existentes na época (ELIAS; DUNNING, 1992).
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O Futebol Americano no Estado de Sdo Paulo:
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Os aristocratas na Inglaterra valorizavam préticas distintivas, que fossem
exclusivas para este grupo e que atendessem algumas necessidades no que diz respeito
a transmissdo de valores morais, como respeito as regras, coragem, virilidade e
competitividade. Devido ao fato desses jovens serem mais tarde os homens que
atuariam em diferentes setores da sociedade, como comércio, indUstria e setores
vinculados ao império (RUBIO, 2002).

Na percepcdo dos aristocratas, 0s jogos populares ndo transmitiam quaisquer
valores morais legitimos, fazendo com que o modo encontrado fosse civilizar essa
pratica popular através da escrita e racionalizacdo de regras, priorizando o menor uso
da violéncia nas partidas, além de justica e igualdade nas chances de participacéo e de
ganho aos envolvidos na pratica. Nessa distin¢do surge a ideia do nojo ou resisténcia ao
uso da violéncia no esporte (ELIAS; DUNNING, 1992).

Coakley (2008) define a violéncia como sendo o uso excessivo de forca fisica,
que causa ou que tem potencial para causar dano ou destruicdo. O autor avanca nessa
tematica ao propor alguns tipos de violéncia existentes no esporte, sdo elas: contato
corporal rispido/bruto, limite da violéncia, violéncia quase criminal e criminal.

Outra definicdo que auxilia a delimitar o que é tratado como violéncia nesse
trabalho é a tipologia que Dunning (1992) apresenta. Ndo importa se a violéncia seja
fisica ou ndo, ela se torna violéncia quando fere a lei vigente e/ou os direitos de outro
cidaddo. Avanga ainda em tragar modalidades esportivas que tém como principal
componente o confronto, seja entre individuos ou equipes, que acabam por assumir
caracteristicas agressivas e violentas.

Para finalizar a constru¢do da terminologia, é importante ressaltar o trabalho
de Murad (2012) sobre violéncia no futebol brasileiro. O autor faz uma distincdo que
para o presente trabalho se torna oportuna. O ponto de partida de Murad se da em dois

tipos de violéncia quando contextualizadas no campo esportivo. A primeira é a violéncia
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“no” esporte, ou seja, atos violentos que acontecam em espacos esportivos, mas ndo
durante as partidas, como as brigas de torcidas. A segunda é a violéncia “"do” esporte,
que para o autor é parte integrante dos esportes coletivos, nos quais ha maior permissdo
de contato fisico.

Elias e Dunning (1992) citam que as regras sistematizadas e universais tém um
papel importante na racionalizacdo de jogos e transformagdo dos mesmos em esporte.
S&o elas que vao delimitar as possibilidades de uso da violéncia. Nesse sentido, pode-se
também atribuir as regras o papel de estabelecer atitudes violentas permitidas ou ndo
no esporte, sustentando as perspectivas apresentadas por Murad (2012) relacionadas a
acdes "no” e "do” esporte.

E a partir dessa contextualizacdo que se sustenta a pergunta central deste
trabalho: qual é a perspectiva de dirigentes envolvidos com o futebol americano no
Brasil, sobre a relacdo entre esta modalidade esportiva e a violéncia?

O objetivo é investigar o valor semantico da violéncia para agentes envolvidos
no futebol americano paulista e suas perspectivas a respeito da imagem atribuida a esta

modalidade quando relacionada a tal acdo humana.

O QUE E O FUTEBOL AMERICANO?

O futebol americano é um jogo esportivo coletivo de invaséo’, disputado por
duas equipes com 11 jogadores cada. O objetivo principal é anotar o maior nimero de
pontos ao final dos quatro periodos de quinze minutos nos quais as partidas sdo

divididas.

7 Caracterizados pelo confronto, tanto ofensivo quanto defensivo, entre os jogadores, tendo a bola (ou algum
outro implemento) como referéncia e objeto de posse. A disputa é realizada em um espago em comum entre as
equipes e com acdes simultaneas entre os sujeitos oponentes (REVERDITO; SCAGLIA, 2009). S&o muitas as suas -
modalidades, como alguns dos exemplos tém-se basquetebol, handebol, futsal, futebol e futebol americano.
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A equipe que ataca tem que avancar em direcdo a end zone adversaria (Linha
transversal ao final do campo de jogo). Enquanto que a equipe que defende tenta evitar
que o adversario avance em direcdo ao seu territorio. A equipe com a posse da bola
tem 4 tentativas para avangar 10 jardas. Ao final delas, ela conquista o direito de ter
outras 4 tentativas para avancar outras 10 jardas, assim sucessivamente até que alcance
a end zone.

O sistema de pontuagdo da partida funciona da seguinte forma: existe o
touchdown (TD), que é quando o jogador da equipe que ataca entra na end zone do
adversario, valendo 6 pontos; apds anotar um TD a equipe recebe o chute de
bonificagdo, valendo 1 ponto ou pode tentar um mini-touchdown, valendo 2 pontos.
Outra forma de pontuar é através do field goal (FG) que vale 3 pontos, normalmente
quando a equipe que est4 atacando ndo consegue avangar as 10 jardas, mas estdo em
uma posicdo de campo que o seu jogador que chuta a bola, o kicker, alcanca a distancia
do gol, em forma de Y. Existe também o safety, que é quando o jogador é derrubado
dentro da sua propria end zone, computando assim, dois pontos para a equipe
adversaria.

O futebol americano tem sua origem histérica no rugby, modalidade oriunda
da Inglaterra, em meados do século XIX. No ano de 1823, durante uma partida de
footbalf, o estudante William Webb Ellis tomou uma atitude que mudaria para sempre
0 curso da modalidade. O jovem pegou a bola em suas maos, proveniente de um chute
longo. No instante em que o relégio da escola que marcava o final das atividades

esportivas tocou, ele por sua vez saiu correndo em direcdo ao campo adversario,

8 rootball-termo que tem origem por volta de 1314, servindo para nomear um tipo de jogo popular que possuia
poucas regras, nas quais se destacavam as que permitiam que a bola fosse carregada, segurada, jogada e
chutada. Mais tardiamente, passou a ser utilizada como um termo que faz referéncia aos jogos que se tornaram
esporte, tais como: futebol, rugby e o futebol americano.
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fintando seus colegas que estavam atordoados com o feito, até que ele finalmente
cruzou a linha do gol antes mesmo que o sino desse a Ultima badalada (STEWART, 1998).

Mais tarde a ideia de correr com a bola seria disseminada e aprovada pelos
praticantes. Com a mudanca de regra, esta modalidade recebeu o nome de rugby —
considerado pelos historiadores o ancestral do futebol americano (STEWART, 1998).

Para que isso acontecesse, a modalidade teve que encontrar seu caminho para
a América. O que néo foi dificil de ocorrer, ja que muitos jovens americanos iam para a
Inglaterra estudar e acabavam por ter contato com esta modalidade esportiva e a
reproduziam em suas escolas americanas (STEWART, 1998).

Porém, da mesma forma que os esportes ingleses chegavam a América, os
americanos tratavam de colocar seus proprios tracos culturais na pratica, o que alguns
autores chamam de “"Americaniza¢do do rugby” (SMITH, 1988). Um dos problemas
encontrados pelos praticantes que os levaram a alterar a prética do rugby era a pouca
familiaridade com as regras (RESIMAN; DENNEY, 1951). Tal evento fica evidente na fala
de um dos homens que marcaram seu nome no esporte, ainda na fase de sua

constituicdo, Walter Camp (REISMAN; DENNEY, 1951, p. 313):

Os americanos encontraram no codigo (Regras do Rugby
Inglés) vérias incertezas e pontos probleméticos os quais
causaram  muitos transtornos no seu jogo, e
principalmente, por ndo terem tradi¢cbes, ou jogadores
mais velhos e experientes, a quem pudessem contar para
dar uma explicagdo necessaria.

O desenvolvimento do futebol americano como esporte se deu dentro das
escolas e universidades norte americanas, principalmente suas mudancas de regras e na

forma de jogar que perpetuaram no tempo e sdo encontradas até hoje no esporte
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profissional. Logo, é importante mencionar quando tais mudancas ocorreram e
contribuiram na forma Unica de se jogar esta modalidade.

Nesse cenario de alteragBes, tanto das regras, como da maneira de jogar,
houveram algumas instituicdes com grande importancia. E o caso das universidades
Harvard e Yale, em que a primeira era considerada uma formadora de opinido e a
segunda uma lider técnica no desenvolvimento do futebol americano (REISMAN;
DENNEY, 1951).

O termo fackling surgiu na versdo de Harvard de se jogar futebol americano,
que consistia em impedir e derrubar o jogador que tentasse carregar a bola, sendo, essa
rispida jogada, exclusiva dos alunos dessa instituicdo, por volta do ano de 1870. Outro
ponto interessante da histéria que é proveniente de Harvard é a criacdo de sua prépria
associacdo que organizava e cuidava de jogos entre 0s cursos. Nessa mesma época,
Harvard era referéncia tanto em ensino quanto na prética esportiva (STEWART, 1998).

Alguns anos mais tarde, em 1874, quando o time de Harvard enfrentou a
Universidade McGill, do Canada, algo os chamou a atencdo e os deixou muito satisfeitos,
fazendo com que eles o colocassem em seu jogo, que foi o fouchdown. O nome foi
dado a jogada em que o jogador que carregava a bola cruzasse a linha de gol da equipe
adversaria. Na época conferia a equipe atacante apenas um ponto (STEWART, 1998).

Em 1876, Yale propds durante um encontro de universidades, a redugdo do
nimero de jogadores, dos até entdo 15, para 11 (STEWART, 1998). Evidenciando mais
uma vez como o futebol americano foi ganhando suas proprias caracteristicas e dessa
forma se distanciando do rugby.

Entretanto, em 1880 e 1881 havia um problema com a fluidez do jogo. A
equipe que tinha vantagem no placar mantinha a posse de bola sem objetivo de avancar
em direcdo ao campo adversario. O que em muitos momentos deixava o jogo sem

emocao, diferentemente da proposta de ser um jogo excitante e com o objetivo de
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sempre rumar para cruzar a linha do gol adversério. Para combater essa falta de emocao,
foi instituido o sistema de downs. Forcando a equipe que tinha a bola a avangar no
campo. Tendo trés tentativas para avancar cinco jardas, quando conseguisse as cinco,
ganhava mais trés chances de ganhar outras cinco jardas (STEWART, 1998).

Além dessas alteracBes, inUmeras outras aconteceram, e acabaram por
associar ao esporte algumas caracteristicas simbdlicas como a brutalidade e violéncia,
ocasionando, no ano de 1905, um total de 18 mortes registradas de atletas durante os
jogos, gerando descontentamento do governo americano, na época presidido por
Theodore Roosevelt.

O presidente Roosevelt, por sua vez, convocou uma reunido com oS
representantes de Harvard, Yale e Princeton na Casa Branca, para que tomassem
medidas que garantissem a integridade dos jogadores e diminuisse a violéncia que era
claramente vista durante as partidas. Do contrério, proibiria a prética do futebol
americano (STEWART, 1998).

Para mudar a forma de jogo, 60 instituicdes que praticavam a modalidade se
reuniram em uma conferéncia que acabou por formar a Intercollegiate Athletic
Association (IAA), que mais tarde viria a se chamar National Collegiate Athletic
Association (NCAA). Que como primeiras medidas dobrou o numero de jardas
necessarias para avancar, de cinco passando para dez, que se mantém até os dias atuais.
Estabeleceu-se também uma “zona neutra” entre as linhas de scrimmage, que é o
espaco que divide as duas linhas (ofensiva e defensiva) antes do inicio da jogada, tendo
o tamanho do comprimento da bola. Além da diminui¢do no tempo de jogo, de 70 para
os atuais 60 minutos.

Entre essas mudancas, a que menos se noticiou foi a que contribuiu de maneira
significativa para a caracterizagcdo do esporte. O passe para frente ou forward pass,

objetivando uma diminuicdo no nimero de jogadas brutas que ocorriam na linha de
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scrimmage (REISMAN; DENNEY, 1951). Porém, esta regra ndo foi imediatamente
utilizada por uma razdo ébvia, ndo havia dominio na técnica para a realizagdo do passe
por parte dos jogadores. Tornando a jogada perigosa, muito devido a regra da época,
que considerava a bola do passe incompleta como bola em jogo, podendo ser pega
pelo time adversario (STEWART, 1998). Nota-se nesta descricdo histérica, o papel
primario das regras de controle do uso da violéncia nesta modalidade, corroborando a
ideia de Elias e Dunning (1992).

O futebol americano se profissionalizou em 1920, através da criacdo da
American Professional Football Association, que no ano seguinte teve seu nome alterado
para National Football League (NFL). Apds o processo de unificagdo com a American
Football League (AFL), surgiu a decisdo do campeonato, que se daria entre as melhores
equipes de cada conferéncia, sendo a American e a National, que levam os nomes das
entidades que por algumas temporadas disputaram, além do espaco na midia, também
os melhores jogadores (STEWART, 1998). Esse jogo recebeu o nome de Super Bow/e se

transformaria no maior evento esportivo dos EUA (EILER, 2011).

FUTEBOL AMERICANO E A NOCAO DE VIOLENCIA

E importante, para discutir a relacdo do esporte com a violéncia, trazer uma
breve explicacdo da teoria do processo civilizador de Norbert Elias. A vida social do
Homem, em grupos ou comunidades, vai implicar no modo de agir das pessoas, que a
partir dessa organizacdo em sociedades simples e complexas, necessitam restringir o uso
de suas emocdes, ou seja, cada vez mais os individuos sdo controlados com relagdo a
exteriorizar seus sentimentos e usar a violéncia, para conseguir manter o funcionamento
da sociedade. Contudo, este processo ruma, no decorrer dos tempos, no sentido de
aumento de tais restricbes, podendo levar os individuos a ndo se reconhecer mais, o

estado chamado neurose (ELIAS; DUNNING, 1992).
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Para que os individuos ndo entrem nesse estado de neurose, a sociedade cria
espagos para que as pessoas possam vivenciar situacdes que permitem vivéncias mais
amplas de algumas emog¢des. Os espacos miméticos permitem que os individuos
vivenciem a catarse, que sdo tensGes agradaveis e que rotineiramente ndo sdo
vivenciadas no cotidiano (ELIAS, 1994).

Faz-se importante pontuar que os espagos miméticos ndo sdo uma valvula de
escape compensatéria, mas sim, um espaco que ele vivera outras tensdes ainda com
certo controle. Ou seja, 05 espagos como O esporte, apresentam-se como meios de
vivéncia de um descontrole controlado, ou seja, pode-se vivenciar novas emogdes, mas
ainda com limites socialmente estabelecidos, principalmente ligados ao uso da violéncia
(ELIAS; DUNNING, 1992).

O futebol americano sofreu influéncia do processo civilizador em sua génese
historica, fato evidenciado na reunido convocada pelo presidente Roosevelt em 1905,
para que as universidades que tinham o futebol americano como parte de seus
programas fizessem algo para que o uso da violéncia fosse controlado, ja que no mesmo
ano haviam sido registradas 18 mortes durante partidas universitarias, por conta da
violéncia que existia como consequéncia das formacgdes utilizadas e os esquemas de
jogo. Tais regras contribufam para alavancar muito mais o carater bruto e violento da
modalidade e suas alteragdes foram realizadas para tentar diminuir danos e cessar as
mortes. O efeito pareceu significativo, pois desde entdo ndo ha registros de mortes nos
jogos de futebol americano profissional nos EUA.

Além de delimitar modos de agéo dentro das partidas, outra funcdo das regras
esportivas seria assegurar que as tensdes que ocorressem dentro do jogo n&o
induzissem impulsos violentos, garantindo dessa forma a integridade dos participantes

contra lesdes e ferimentos causados pelo uso da violéncia (ELIAS; DUNNING, 1992).
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FUTEBOL AMERICANO NO BRASIL

O futebol americano comecou a ganhar alguma popularidade no Brasil no final
dos anos 1990, gracas as transmissGes feitas pela Rede Bandeirantes de Televisdo do
campeonato de futebol americano dos EUA, entre 1994 a 1998. Atualmente a emissora
ESPN transmite as principais partidas da NFL, entre eles os jogos do horario nobre na
televisdo americana, o Sunday Night Footballe o Monday Night Football

Através da modalidade fiag” iniciada em 2001, o futebol americano ganhou
adeptos que jogavam no parque do Ibirapuera, em Sdo Paulo. Essa fase serviu como um
alicerce para o que mais tarde viria acontecer, onde times que iniciaram suas atividades
com o #lag passaram a se equipar e jogar o futebol americano fu/-pad™.

Com isso o futebol americano comecou novamente a firmar a sua
popularidade no Brasil, tendo a criagdo de diversas equipes, e consequentemente
entidades que buscam a formacdo de atletas, organizagdo de campeonatos e inicio,
ainda que muito timido, de um processo de profissionalizacdo do esporte no pais (AFAB,
2012).

O ano 2000 é importante devido a fundacdo da AFAB (Associagéo de Futebol
Americano do Brasil), entidade do futebol americano no pais e responsavel pela
manutengdo, regulamentacdo e organizacdo do esporte em territério nacional. Esta
entidade é reconhecida pelo Ministério dos Esportes, Federagdo Internacional de Futebol

Americano (IFAF) e, Federacdo Pan-americana de Futebol Americano (PAFAF). A AFAB

? Uma variacdo do futebol americano, porém sem contato entre os jogadores. Pode ser jogado com times de 5
a 11 pessoas. O termo flag é oriundo das fitas presas na cintura dos jogadores e ao serem retiradas, a jogada
para como se tivesse ocorrido um tackle (USFFA, 2013).

100 termo full-pad remete aos equipamentos de uso obrigatério dos jogadores, que garante a eles seguranca
durante os fackles. Basicamente os equipamentos essenciais para a pratica do futebol sdo: o capacete, chamado
de helmet e o shoulder, uma protegdo que engloba ombros, peito e costas. Alguns jogadores ainda usam calcas
com uma espécie de acolchoado para proteger areas especificas das pernas.
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recentemente alterou seu nome para Confedera¢do Brasileira de Futebol Americano
(CBFA) e organiza o Campeonato Brasileiro de Futebol Americano (AFAB, 2013).

Porém, o primeiro torneio de futebol americano 7u/-pad foi organizado por
um grupo gestor particular em 2009 e batizado de Torneio Touchdown. Entre os
idealizadores estava André José Adler, que narrou jogos da NFL para o canal ESPN entre
0s anos de 1992 a 2006 (TOUCHDOWN, 2012).

Hoje o futebol americano é o esporte que mais cresce no Brasil e a CBFA conta
com 12 entidades filiadas, representando os Estados de RS, SC, PR, SP, RJ, MG, ES, DF,
MT, PB, AM e CE (AFAB, 2013). No estado de Sdo Paulo atuam duas entidades, a
Federacdo Paulista de Futebol Americano (FPAFA) e Federacdo de Futebol Americano
de S&o Paulo (FEFASP), sendo a primeira vinculada a CBFA, e a segunda com algumas

equipes participantes do Torneio Touchdown.

METODO

Esta foi uma pesquisa qualitativa, com coleta de dados baseada em entrevistas
pessoais e semiestruturadas com dirigentes de equipes de futebol americano do estado
de SP, realizadas em locais indicados pelos proprios sujeitos.

O numero final de sujeitos foi determinado pelo critério de saturacdo
(MINAYO, 2006). Foram entrevistados 4 dirigentes atuais de equipes de futebol
americano, que também tenham participado dos processos de formacdo de entidades
reguladoras (FPAFA e FEFASP) da modalidade no estado de SP. Os sujeitos foram
denominados aleatoriamente como S1, S2, S3 e S4, de modo a preservar suas
identidades. Houve o cuidado de recrutar dois dirigentes pertencentes a cada 6rgdo
regulador do futebol americano em SP, sendo S1 e S4 ligados a FEFASP e S2 e S3 a
FPAFA.
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Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de
Filosofia, Ciéncias e Letras de Ribeirdo Preto, da Universidade de S&o Paulo. Todos os
sujeitos assinaram o termo de consentimento livre e esclarecido.

Ap0s a transcrigdo dos audios das entrevistas, a analise deste conteddo se deu
pelo método “Discurso do Sujeito Coletivo”, que consiste na construcao de discursos que
englobem posicionamentos comuns entre 0s entrevistados, a partir de figuras
metodoldgicas que encadeadas e relacionadas ordenam as informaces: Expressdes-
chave (ECH) - trechos/partes literais do discurso, que revelam a esséncia do mesmo;
Ideias Centrais (IC) - tema central do discurso indica os pontos que devem ser relevados
na discussdo do tema (LEFEVRE; LEFEVRE, 2005).

O Discurso do Sujeito Coletivo (DSC) se baseia em um discurso sintese redigido
pelo pesquisador e composto pela soma das ECH de cada discurso individual que possui
a mesma IC. Para a elaboracdo dos DSC, as ECH foram destacadas e transportadas para
Instrumentos de Anélise do Discurso, no qual foram apontadas as IC. Com base em
analise das IC, as ECH foram agrupadas de acordo com sentidos homogéneos,

construindo DSC diferentes (LEFEVRE; LEFEVRE, 2005).

RESULTADOS E DISCUSSAO

No Brasil, a partir dos discursos dos dirigentes, na IC-A percebe-se que a
primeira caracteristica que o grande publico tem ao ver uma partida é a violéncia do
jogo, tornando evidente o preconceito que o esporte enfrenta por conta desse traco
historico e cultural da modalidade, o de ser violento. Tal discurso sugere certa resisténcia
que os brasileiros tém em rela¢do ao futebol americano por conta desse caréater violento
que a modalidade possui. Nota-se também, que 0s sujeitos negam qualquer associacdo
entre o futebol americano e a violéncia. Percebe-se em seus discursos a tentativa de

distanciar ao méximo esta modalidade da percepcao de prética violenta.
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DSC 1 —IC-A: N&o é violento (S1, S2, S3, S4)

Se tem alguma ligagdo? Nenhuma. Tem um ditado que a
gente usa muito, que vocé ja deve ter ouvido falar, que é
"o futebol americano se aproxima mais de um jogo de
xadrez, do que de uma luta livre” D Eu acho que sim, eu
acho que todo mundo no seu primeiro contato, escuta
falar e a primeira coisa que vé é a violéncia . Nos nao
somos uma luta, mas por ser novo e por ser um esporte
coletivo, e as pessoas irem equipadas e isso remete a uma
mentalidade de armaduras ©4.

Por outro lado, a percepgdo do publico do futebol americano como uma
modalidade violenta é nutrido pela simbologia utilizada em sua divulgacdo. Nos EUA,
apesar de todo o controle no modo de agir dos jogadores, o apelo midiatico esta
Jjustamente ligado a violéncia, de modo que os jogadores de futebol americano sdo
vistos como lutadores destemidos, parecidos com os gladiadores do século XIX (FALK,
2012). Mesmo assim se percebe nos discursos a tentativa de distanciar a modalidade de
uma luta ou algo parecido. Durante o desenvolvimento da modalidade nos EUA, ainda
quando ele parecia mais com o rugby do que futebol americano, também houve
problemas com a violéncia que existia no esporte. Diferentemente de hoje, havia bem
menos equipamentos de protecdo e varios jogadores chegaram a perder suas vidas
durante as partidas (STEWART, 1998).

Ainda indagados sobre a violéncia no futebol americano, a ideia de que o
esporte legitima o uso do contato fisico como parte da sua pratica também foi trazida
por todos os entrevistados. Uma vez que o intuito principal do jogo é o ganho de
territério adversario até levar a bola a end-zone, é esperado que existam jogadores
disputando o mesmo espago de maneira mais bruta. Apesar de Dunning (1992) n&o

mencionar especificamente ao futebol americano, o autor fala do rugby que é tido como
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seu antecessor nos Estados Unidos. A ideia trazida pelo autor inglés é que existem
modalidades esportivas que oportunizam o uso da violéncia fisica que é aceita e
ritualizada pela sociedade. Ela se expressa, fundamentalmente, por limites menos rigidos

de contato corporal.

DSC 2 —IC-B: Uso de contato fisico (S1, S2, S3, S4)
Porque ele tem o contato como parte do jogo ©Y. Mas
quem ta dentro sabe que foi dentro da regra, foi usada a
técnica de tomar o contato e dar o contato 2. E um
esporte muito seguro apesar de todo contato 3. A a
questdo ndo é violéncia 9.

Esse trago caracteristico da modalidade permaneceu, mesmo com 0s avancos
nas regras delimitando o modo de agir dos jogadores. Caso este contato seja proibido,
perde-se a esséncia do jogo. Além do fato de se usar a violéncia como forma de
intimidagdo e estratégia, Coakley (2008) afirma que isso faz parte do processo de
construcdo de reputacdes respeitadas de jogadores e equipes de futebol americano.
Além disso, Falk (2012) pontua que o futebol americano é uma modalidade de coliséo,
combativa, que legitima o uso da violéncia, mas ainda sim sob regras, que ele chama de
"violéncia controlada”, por conta das inUmeras regras, que foram utilizadas pelos
entrevistados para defender o futebol americano como uma prética ndo violenta.

Percebe-se neste discurso a caracterizacdo de um descontrole controlado no
futebol americano, que ndo so caracteriza a préatica, como também a torna interessante
para o publico e jogadores, proporcionando vivéncias catarticas. Tais ideias sdo também

encontradas nos discursos dos sujeitos deste trabalho (IC-C):

DSC3 —IC-C: Regras inibem o uso de violéncia (S2, S3, S4)
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Existe uma falta no futebol americano que chama "uso
excessivo de forca” ©2. Nos EUA as regras estdo sempre
evoluindo no sentido de deixar o esporte saudavel e
manté-lo como um esporte e ndo como uma rincha como
uma briga que so traz prejuizos para os atletas que estdo
praticando ©3. E a hora que vocé faz um contato ndo
permitido, como puxar alguém pela mascara do capacete
e tal, vocé é drasticamente punido e o seu time é punido
também ©4),

Os éarbitros da NFL sdo testados toda semana com o objetivo de estar sempre
com as regras bem compreendidas e esclarecidas, a quantidade de regras é de
aproximadamente 1000 (FALK, 2012), mostrando o quanto a pratica do futebol
americano é racionalizada e controlada, tanto no nivel universitario quanto profissional.
Todo perfodo entre uma temporada e outra, a NFL se reline com os donos das 32
franquias para decidir alteracdes nas regras, principalmente as que delimitam o uso da
forca e do contato fisico durante as partidas, de modo a garantir a seguranca dos atletas.
Um dos fatores que levou os americanos a ndo se adequarem corretamente ao rugby
logo na sua chegada a América foi a subjetividade das regras (REISMAN; DENNEY, 1951).
No Brasil, séo adotadas as mesmas regras em vigor da NFL.

Os sujeitos entrevistados neste trabalho apontam que para tentar quebrar a
barreira do preconceito que o futebol americano enfrenta pelo fato de ser taxado de
violento, um caminho encontrado foi o de iniciar um trabalho de esclarecimento, de
desmistificacdo. O objetivo desta jornada é divulgar a ideia de que o esporte tem o
contato como parte do jogo, mas que o intuito € pontuar. Um discurso presente na IC-
D é que existem técnicas de lutas para determinados movimentos do futebol americano,
como o tackle, e isso pode acabar levando alguns leigos a associarem o esporte com

uma luta.
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DSC 4 —IC-D: Trabalho de desmistificagdo (51, S2, S3)
Tanto que agui no meu time a gente preza muito isso.
Pessoas que chegam aqui querendo conhecer o esporte
falando: “ah! Eu lutava jiu-jitsu, muay-thai, que eu vou
bater em todo mundo”, af a gente explica que ndo € isso
D Entdo é mais ou menos isso, a gente tenta
desmistificar isso, inclusive fazemos workshops de futebol
americano para mostrar na pratica para o espectador
como é que funciona o esporte®?.

Os dirigentes entrevistados se mostram dispostos a realizar esse trabalho de
desmistificacdo do futebol americano junto as pessoas que ndo conhecem o esporte e
estdo iniciando a pratica ou que ndo acompanham por considera-lo violento. Este
trabalho de desmistificacdo € pautado principalmente na explicacdo do objetivo do jogo,
que é pontuar, através de touchdowns, ndo nocauteando o adverséario como ocorre em
um evento de MMA (IC-E). O modo como os entrevistados responderam a questdo é
muito semelhante ao que a aristocracia fez com os jogos populares, eles afirmam que a
pratica do futebol americano é distintiva das lutas, principalmente do MMA. Os sujeitos
deste trabalho buscam, em seus discursos, distanciar o esporte de algo que seja violento
e danoso aos praticantes. Uma conduta semelhante a aristocracia inglesa, ao sistematizar
regras de jogos populares, de modo a diminuir o uso da violéncia e criar uma pratica

distintiva.

DSC 5 — IC-E: Objetivo da partida é pontuar, ndo
nocautear (S1, S4).

A gente preza muito que o esporte ndo é violento, que
tem o contato como parte do jogo, mas a violéncia ndo
existe critério de resultado®D. O futebol americano ndo
tem nem a violéncia nem a agressao nem o contato como
objetivo pra se ganhar o jogo. O objetivo ainda é uma
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bola, ser arremessada ou um jogador carrega-la até o
ponto final, esse é o objetivo, ndo é eu te nocautear®™.

Os sujeitos reconhecem que o contato fisico, os equipamentos e a sistematica
das partidas acabam colabora para reforgar a ideia, que parece jé estar estabelecida, de
que o futebol americano é violento. Com base na teoria do Processo Civilizador, nos
discursos dos dirigentes e na literatura sobre a o tema, é possivel perceber uma
tendéncia de fazer do futebol americano uma modalidade esportiva cada vez mais
controlada e menos associada a violéncia, ainda que ela seja elemento que fundamenta
muita das formas de atuagdo dos jogadores e que seja o grande apelo midiatico nos
EUA. Enquanto que no Brasil, esse traco € visto como sendo um grande problema para
captagéo de publico e consequente criagdo de uma massa consumidora do esporte.

Através da leitura do desenvolvimento do futebol americano e fundamentacéo
tedrica na obra de Norbert Elias e Eric Dunning, é possivel verificar que o Processo
Civilizador influenciou as alteragdes nas regras do futebol americano, de modo a
oferecer seguranca aos jogadores e também associar esta prética a valores e modos de
conduta mais proximos a necessidade de controle de violéncia (descontrole controlado)
que favorega o espetaculo esportivo. Deste modo, até os dias de hoje as regras sejam
revisadas todos os anos, de modo a preservar a integridade dos jogadores, que sdo os
grandes responsaveis por tornar o futebol americano espetacular.

O fato de o esporte ter o seu papel de espaco mimético, sendo possivel
vivenciar sensa¢fes catarticas, acaba por justificar certo uso da violéncia. Entretanto
mesmo nesse espago, ainda existem regras que buscam diminuir atos violentos,
preservando as emocdes proporcionadas pelo jogo.

Toda essa carga cultural que a modalidade possui se faz presente na prética

realizada no estado de Sdo Paulo. Porém, pode-se perceber uma preocupagdo dos
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dirigentes entrevistados em distanciar a prética do futebol americano de algum tipo de
rotulagdo violenta. Para isso utilizam-se de afirmacBes categdricas sobre este tema,
Jjustificando o controle do uso da violéncia na modalidade a partir das inimeras regras
existentes e salientando o objetivo da partida ser o de pontuar e ndo agredir o
adversario.

Por se tratar de um trabalho inicial sobre a violéncia existente no futebol
americano, sugerem-se investigacdes que buscam ouvir outros agentes envolvidos na

modalidade, como jogadores e técnicos.
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CAPITULO 5.

A PERCEPCAO DAS JOGADORAS DA SELECAO BRASILEIRA DE RUGBY
SOBRE A ENTRADA DA MODALIDADE NOS JOGOS OLIMPICOS:
EXPECTATIVA POR MAIOR VALORIZAGCAO DA MODALIDADE!!

INTRODUCAO

O Rugby é uma modalidade esportiva bastante popular em diferentes paises
do mundo, principalmente os de colonizacdo inglesa. Porém, apesar de n&o ser tdo
conhecido do publico brasileiro, vem se popularizando a cada dia no pais. Esse
crescimento vem acompanhado dos resultados que as sele¢es brasileiras feminina e
masculina tém apresentado. Como exemplo, nos Ultimos anos a equipe masculina
passou da 452 para 272 posicdo no Ranking da International Rugby Board (IRB)
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE RUGBY, 2013).

Quanto a selecdo brasileira feminina, resultados bastante expressivos também
tém sido conquistados, como a 102 posicdo no campeonato mundial do ano de 2009,
realizado em Dubai. Este resultado representa a melhor posicdo alcangada por uma
equipe brasileira em mundiais. A equipe feminina é também reconhecida como a melhor
da América Latina, a frente da Argentina, Uruguai e Chile, pafses tradicionais no esporte
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE RUGBY, 2013).

O Rugby pode ser jogado com quinze ou sete jogadores, sendo que o Rugby

Seven, composto por sete jogadores, é o que tem atraido mais a aten¢do do publico e

1 Flavia Volta Cortes de Oliveira, Renato Francisco Rodrigues Marques. Grupo de Estudos e Pesquisa em Aspectos
Socioculturais e Pedagdgicos do Esporte — GEPESPE-RP. Escola de Educagdo Fisica e Esporte de Ribeirdo Preto —
EEFERP, Universidade de S&o Paulo — USP.
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da midia brasileira. Isso acontece ndo somente pela caracteristica dinamica do jogo, mas
também pelo fato de que fard parte do quadro Olimpico a partir dos Jogos de 2016,
sediados no Brasil (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE RUGBY, 2013).

Considerando que o esporte é um dos fendmenos socioculturais mais
influentes da sociedade globalizada, tem-se que esta importancia se dé por uma relagdo
de interdependéncia entre midia, exposicdo, ganhos financeiros e politicos. Nesta
relacdo, os meios de comunicacdo precisam do esporte como conteludo a ser
comercializado e o esporte precisa se fazer interessante de modo a gerar audiéncia
(COAKLEY, 2008).

Por estas e outras razes, estudar esporte é de suma importancia, pois uma
melhor compreensdo sobre este objeto acarreta um melhor conhecimento da prépria
sociedade (ELIAS; DUNNING, 1992). Desta forma, a pergunta central deste trabalho se
baseou em como é a percepcdo de jogadoras da selecdo brasileira de Rugby sobre o
aumento da divulgacdo e popularizacdo do esporte a partir da entrada da modalidade
no programa dos Jogos Olimpicos?

O objetivo foi investigar como as jogadoras de Rugby da selecdo brasileira
percebem a divulgacdo desta modalidade na midia. De forma mais especifica, analisar
os discursos das atletas sobre os efeitos da popularizacdo do esporte a partir da entrada

do mesmo no programa olimpico.

METODO

Esta pesquisa enquadra-se em uma abordagem qualitativa. Como opc¢do
metodolodgica foi adotada a Teoria Fundamentada (Grounded Theory — termo original
em inglés) (STRAUSS; CORBIN, 2008; CHARMAZ, 2009). Este método fundamenta-se na

construcdo de uma teoria baseada nos dados produzidos e ndo em hipdteses anteriores
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analisaveis. Neste procedimento, é imprescindivel que a coleta e a analise ocorram
paralelamente. No caso deste trabalho, os dados sdo oriundos de entrevistas
semiestruturadas com atletas da sele¢do brasileira feminina adulta de Rugby.

Na Teoria Fundamentada n&o é possivel pré-estabelecer o nimero de sujeitos
que fara parte da pesquisa e a finalizacdo da coleta ocorre de acordo com a regra da
saturacdo tedrica (CHARMAZ, 2009). Neste trabalho, foram entrevistadas cinco atletas
da selecgo brasileira feminina adulta de Rugby, que ser&o retratadas no texto como S1,
S2, S3, S4 e S5 para preservar suas identidades.

As perguntas iniciais foram “Como vocé vé a divulgagdo do Rugby na midia?”;
"0 que vocé pensa sobre a entrada do Rugby nos Jogos Olimpicos?”.

Apobs a coleta de dados, a primeira etapa de anélise determina os dados que
serdo produzidos na sequéncia. A partir da primeira entrevista iniciou-se o processo de
analise, que consistiu em alguns momentos especificos. Este procedimento ndo se
configura como um processo unidirecionado, estatico ou rigido. Ao contrario, apresenta
um fluxo livre entre os diferentes tipos de codificacdo, que podem ser utilizados pelo
analista de acordo com suas necessidades (STRAUSS; CORBIN, 2008):

Microanalise: analise dos dados linha por linha. Consistiu no destaque de
fendmenos que compuseram as categorias.

Codificagdo aberta: a partir da separagdo e comparagdo dos dados em
categorias (fendbmeno em si) e subcategorias (explicagdes ou objetos componentes do
fendbmeno categorizado), este processo possibilitou a identificacdo de conceitos que
participaram da construgdo da teoria. Neste trabalho seguiu-se o modelo incidente por
incidente, o qual possibilitou o destaque e selecdo de dados que foram analisados e

comparados.
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Codificagdo axial: organizagdo das categorias e subcategorias em torno de um
eixo tedrico central. Consistiu no agrupamento dos dados selecionados de modo a
proporcionar coeréncia.

Codificagdo seletiva: processo de integrar e refinar uma teoria com base nos
dados organizados em categorias. Integragdo das principais categorias para formar um
esquema tedrico maior. No caso deste trabalho, uma descri¢do sobre a percepcdo das
Jjogadoras sobre a abordagem midiatica recebida pelo Rugby.

Validag&o do esquema tedrico: anélise de comprovacao da validade dos dados
e organizacdo de categorias desenvolvidas. Acontece através da retomada e analise
comparativa dos dados iniciais e apresentacdo da teoria aos sujeitos para conferéncia
de suas idéias e posicionamentos. A validacdo foi realizada apds as etapas iniciais da
analise, via e-mail, e houve um retorno positivo de todas as cinco participantes que
concordaram com os dados enviados.

Para a selegdo dos sujeitos foram seguidos alguns critérios, sendo eles: a)
participar, no ano de 2013, de treinos e/ou partidas da sele¢do brasileira feminina adulta
de Rugby; e b) ter mais de 18 anos de idade. O contato inicial foi feito com a
Confederacdo Brasileira de Rugby (CBRu) e os responsaveis técnicos pela equipe
indicaram as datas e o local adequados para a realizagdo das entrevistas, bem como as
atletas que participaram da pesquisa, de acordo com a disponibilidade das mesmas. As
entrevistas foram realizadas no NAR — Nucleo de Alto Rendimento do Grupo Pdo de
Acucar, em S&o Paulo/SP, local onde a equipe estava reunida para um periodo de
treinos. As entrevistas foram realizadas individualmente, em sala reservada.

O presente trabalho foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa da Faculdade de Filosofia Ciéncias e Letras de Ribeirdo Preto — USP, sob parecer

n° 352.035/2013. As participantes foram orientadas sobre a pesquisa e todos os
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procedimentos apresentados, bem como a informacdo de que as entrevistas seriam
gravadas e posteriormente transcritas para analise. Apds a explicagdo dos
procedimentos, as participantes assinaram o Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a entrada do Rugby nos Jogos Olimpicos, a ideia central que a maioria
das atletas entrevistadas apresentou foi a de que estd havendo uma valorizacdo maior
da modalidade. Os investimentos na selecdo estdo aumentando, e isto tem possibilitado
que elas possam treinar mais vezes juntas, enquanto equipe, e com melhores condi¢des

de pratica, o que possibilita que se dediquem mais ao esporte.

Ja estd mudando, com certeza absoluta, eu estou na
selecdo desde 2004, a gente treinava uma semana, tirava
dinheiro do bolso para poder ir para o sulamericano e se
dedicava ao maximo, mas era o que a gente tinha, hoje a
gente tem 2 a 3 treinos por més, tem meninas vindo pra
S&o Paulo treinar, se mudando pra c4, entdo o
investimento ja esta muito maior. (S2)

... Agora a gente esta nesse momento de transi¢do, onde
eu, por exemplo, ndo tenho nenhuma outra atividade
remunerada, eu s6 faco pds-graduacdo, e treino, entdo
eu vivo do Rugby...(S5)

... Agora ja estad diferente, entdo, a idéia é que desse
profissionalismo que a CBRu esta adotando, de pagar um
valor para as atletas residirem em sdo Paulo, entdo elas se
concentram em S&o Paulo e ndo tem que trabalhar, s6
ficar em funcdo do Rugby mesmo. (S1)
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A midia também tem valorizado mais o esporte no Brasil. A entrada da
modalidade nos Jogos Olimpicos esta trazendo mais visibilidade ao Rugby e as atletas
acreditam que essa visibilidade ird aumentar ainda mais. Um dos fatores citados por elas
tem relacdo com os resultados que esperam alcangar a partir das mudangas vindas com
0 aumento nos investimentos e a possibilidade de treinarem juntas, melhorando o
entrosamento da equipe. Com mais atencdo por parte dos meios de comunicagdo,
acreditam também que o nimero de jogadores e interessados por esta forma de esporte

deve aumentar.

A midia j& estd muito mais em cima. (S2)

Juntas, vamos comecar a ter mais resultado fora, vamos
comegar a ganhar e a partir daf eles véo comecar a
divulgar mais a gente. (S3)

Entdo, eu acho que quando tiver chegando mais préximo
dos jogos também deve ter essa valorizagdo por parte da
midia. (S5)

Com a crescente mercantilizacdo e espetacularizacdo dos torneios esportivos
vieram mudangas para a pratica esportiva, e entre as mais visiveis estdo as que
transformaram o esporte de alto rendimento, e consequentemente os Jogos Olimpicos,
em atividade profissional direcionada a satisfazer a industria do entretenimento.
Comparado aos primeiros Jogos Olimpicos modernos, percebe-se um grande aumento
do numero de modalidades, competidores, publico, evolugdo de técnicas de
treinamento e de indices de desempenho, além de um aumento consideravel na

participacdo feminina (PRONI, 2008).
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Os Jogos Olimpicos se transformaram em um evento gigantesco e caro, e a
excessiva comercializacdo do esporte acarretou a necessidade da participagdo cada vez
maior de atletas profissionais, tornando o amadorismo cada vez menos sustentavel
(PRONI, 2008). Este processo pode ser visto na percepg¢ao das atletas sobre o aumento
nos investimentos na selegdo brasileira com a entrada do Rugby no programa dos Jogos.

Percurso semelhante ao relatado pelas entrevistadas deste estudo, pode ser
descrito em relacdo ao vivido pelo voleibol no final da década de 1990 e inicio do século
XXL. Marchi Jr. (2006) menciona o processo de transformacao desta modalidade em uma
pratica esportiva com caracteristicas profissionalizantes, capaz de atrair a midia para seus
eventos e de canalizar a espetacularizagdo do esporte ao impulso consumista,
caracteristico da sociedade moderna. Diante deste processo de transformagdo da
prética, ocorreu uma unido entre politicos e politicas de administragdo esportiva, no
sentido de profissionalizar a modalidade. O mesmo autor aponta que os atletas
passaram entdo a dedicar-se integralmente ao voleibol, sendo remunerados para tal,
permitindo que carreiras paralelas fossem deixadas de lado, para que desse inicio uma
total dedicacdo aos treinamentos.

Diante desta estrutura, surgiram condicGes fundamentais para o processo de
ascensdo do voleibol, e a maior visibilidade na midia foi uma das principais formas. A
capacidade da midia em atingir um grande nimero de pessoas em torno da transmisséo
de um evento esportivo foi responsavel pelo redirecionamento e aumento nos
investimentos da iniciativa privada na modalidade. Através destas caracteristicas de
profissionalizagdo foi possivel observar a transicdo do voleibol, o que culminou com o
segundo lugar nos jogos Olimpicos de Los Angeles em 1984 (MARCHI JR., 2004).

Dessa forma, o voleibol consubstanciou-se em um produto comercializavel e

um instrumento de massificagdo do consumo de praticas espetacularizadas. Os meios
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de comunicagdo de massa confirmaram o voleibol para a conducdo da imagem de
produtos a midia em geral atendendo aos interesses dos investidores (MARCHI JR.,
2006). Com base nos discursos das jogadoras de Rugby, percebe-se certa expectativa,
por parte das mesmas, de que fendmeno semelhante ocorra com esta modalidade no
Brasil.

A producdo da imagem televisiva do espetéculo olimpico enquanto suporte
para a publicidade torna-o um produto comercial que obedece a l6gica do mercado
sendo, portanto, concebido de forma a atingir e fidelizar o publico o mais amplo e
profundamente possivel. O fendmeno acaba sendo submetido as demandas por
audiéncia, as preferéncias por determinada modalidade e mesmo pelas expectativas por
outras capazes de satisfazer o publico consumidor. Em decorréncia disto ha um peso
diferente das modalidades esportivas nos meios de comunicacdo, cada vez mais
submetidas ao sucesso televisivo e ao lucro correlato. Vérios efeitos produzidos pela
midia através do espetaculo olimpico precisam ser analisados, e dentre estes efeitos
estdo a exploracdo simbdlica e econémica das vitdrias e a industrializacdo da produgéo
esportiva (BOURDIEU, 1997).

Oliveira (2013) cita que, na percepgao de atletas da selecdo brasileira de Rugby,
a divulgacdo da modalidade na midia sempre foi pequena, ndo havendo um grande
numero de transmissdes de jogos e nem mesmo de reportagens na televisdo, inclusive
pela concorréncia com outras modalidades, como o futebol, que abarca a maior parte
dos conteudos veiculados na midia esportiva.

Ao abordar algumas caracteristicas do esporte na midia, mais especificamente
no caso da televisdo, Betti (2002) menciona o termo “monocultura esportiva’, que esta
relacionado a uma quantificagdo das informacdes sobre esporte e ao nimero de

transmissdes de eventos esportivos. O mesmo autor cita que a monocultura esportiva
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no Brasil é claramente relacionada ao futebol, o que pode ser explicado pela relacdo
custo-beneficio para a publicidade das empresas. Fica claro neste aspecto, a prevaléncia
dos interesses econdmicos na légica da midia. Sem op¢des nas transmissdes, o publico
acaba por reafirmar a audiéncia das férmulas tradicionais e na exagerada cobertura
futebolistica.

Também no trabalho de Oliveira (2013), observa-se que em grande parte das
reportagens o tema que é mais abordado no Rugby feminino é em relacdo a
feminilidade das atletas, e em menor escala os resultados alcancados por elas. Mesmo
que estes resultados sejam expressivos, o fato de serem mulheres acaba por ficar mais
em evidéncia.

Marques et. al. (2014) fazem uma leitura sobre a veiculacdo na midia do
esporte paralimpico, e trazem um fenémeno semelhante ao Rugby feminino. H& um
posicionamento de insatisfagdo dos atletas com a abordagem realizada, uma vez que o
foco da midia esta, em maior parte, na superacdo da deficiéncia e ndo nos feitos atléticos.
Os autores apontam que existe uma tendéncia em divulgar o atleta com deficiéncia
como um herdi que consegue feitos extraordinarios apesar das desvantagens que Ihes
s30 impostas.

Essa abordagem diminui o valor simbdlico dos feitos atléticos destes atletas,
evidenciando a deficiéncia em detrimento da aptiddo esportiva e embutindo baixas
expectativas guanto ao individuo no meio esportivo (MARQUES et al,, 2014).

Esta insatisfagdo dos atletas paralimpicos é semelhante a encontrada nos
discursos das atletas de Rugby neste presente trabalho. Elas ndo se mostram satisfeitas
com a exploracdo midiatica da imagem feminina, em detrimento do reconhecimento
como esportistas com potencial de destaque. Ao ser abordada a feminilidade em

detrimento dos feitos atléticos das jogadoras de Rugby, tem-se 0 mesmo processo de
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diminuicdo do valor simbdlico das conquistas esportivas, tal como evidenciado no
estudo com estes atletas paralimpicos.

Apesar deste histérico de abordagem midiatica, nota-se um maior nimero de
reportagens e de jogos de Rugby transmitidos pela televisdo. De acordo com as atletas
no estudo de Oliveira, a proximidade com os Jogos Olimpicos tem direcionado mais as
reportagens aos resultados conquistados por elas (OLIVEIRA, 2013).

Ao investigar a percepcdo das jogadoras da selecdo brasileira foi possivel
verificar que a entrada da modalidade nos Jogos Olimpicos tem acarretado uma
sensacdo de melhoria na divulgagdo do Rugby na midia, com um aumento no nimero
de reportagens sobre a modalidade, e maior nimero de transmissdes de jogos pela
televis3o. E percebido por elas que essas reportagens estdo vindo mais no sentido de
valorizar os feitos atléticos da equipe.

Também se pode perceber que estd havendo um processo de maior
financiamento sobre as atividades da sele¢do brasileira de Rugby feminino, o que
segundo as jogadoras, possibilitard melhores resultados, indo ao encontro do fato que
0s Jogos Olimpicos trazem a necessidade de atletas e equipes cada vez mais preparados
e profissionais. As atletas esperam que os Jogos de 2016 sejam um grande espetaculo,
pois tal como elas, os demais paises também estéo se preparando para uma participacdo

que agrade o publico e auxilie o Rugby a conquistar maior divulgacdo e investimentos.
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CAPITULO 6.

O SOFT POWER E OS MEGAEVENTOS ESPORTIVOS??

O trabalho a seguir visa discutir, de forma tedrica, a influéncia dos
megaeventos na politica internacional. Os grandes eventos esportivos sempre tiveram
importancia no cenario internacional, muitas vezes ofuscando até mesmo as questdes
esportivas, porém essa atuagdo esteve quase sempre restrita aos paises desenvolvidos.
Nos Ultimos anos uma nova gama de atores surgiu na economia mundial, os chamados
BRICS (Brasil, Russia, India, China e Africa do Sul) que comegam a se destacar como
poténcias econdmicas e politicas.

Analisamos a ascensdo desses paises no cenario internacional e como os
megaeventos esportivos podem ser parte importante nessa estratégia. Para isso
utilizamos a teoria do Soft Power, que defende que na politica internacional atual os
poderes militar e econdmico perdem forca como formas de coesdo, dando lugar a
outras formas de influéncia. Serdo analisados dois megaeventos brasileiros, dois da
Russia, dois da Africa do Sul, um da China e um da India no sentido de demonstrar a
importancia atual destas atividades e a adequacéo da teoria do soft power para a sua
melhor compreensao.

Poder, assim como todos os conceitos mais elementares, é extremamente dificil
de ser definido tendo diferentes significados de acordo com a interpretacdo do autor.
Na politica internacional, entre varias outras definicGes, poder pode ser descrito como
“is having the ability to influence another to act in ways in which that entity would not

have acted otherwise” (Wilson, 2008).

12 Diego Gutierez. Bolsista FAPESP e mestrando em Mudangca Social e Participagdo Politica pela EACH/USP.
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Joseph S. Nye Jr em 1990 no seu livro Bound to Lead: The Changing Nature of
American Power, e depois em uma série de artigos e outras publicacdes, reinterpretaria
a nogdo de poder na polftica internacional, dividindo-o em duas grandes categorias,
Hard e Soft, termos que em pouquissimo tempo se consagrariam tanto na academia
quanto na proépria politica, sendo inclusive tema de discursos dos mais variados lideres
internacionais, como Hu Jin Tao em 2007, quando, no 17° congresso do partido
comunista, se referiu a necessidade da China aumentar o seu Soft Power

A nogdo de Hard Power pode ser definida de uma maneira direta, sendo a
capacita de coer¢do de uma nacdo sobre as outras, descrita por Nye, em uma analogia
muito simples, como incentivos (cenouras) e ameacas (porrete). Os estudos do Hard
Power irdo se focar no poder militar, econdémico e ameacas diplomaticas como
ferramentas para um estado conseguir seus objetivos. (Campbell e O’Hanlon 2006).

Soft Power é definido pelo proprio Nye como: “A country may obtain the
outcomes it wants in world politics because other countries —admiring its values,
emulating, its examples, aspiring, to its level of prosperity and openness- want to follow
it. In this sense, it is also important to set the agenda and attract others in world politics,
and not only to force them to change by threatening military force or economic
sanctions. This Soft Power- getting others to want the outcomes you want- co-opts
peoples rather coerces them” (Nye, 2004)

Para o autor, poder nas rela¢Bes internacionais é a capacidade de um pais
conseguir os resultados que quer na politica internacional e, como descrito acima, isso
pode ser feito por meio da coercdo (Hard Power) ou da cooptacdo (Soft Power). Sendo
muito mais facil e barato para um pais fazer com que os outros queiram o mesmo que
ele.

Utilizando a nocdo de Interdependéncia como base, que defende que o

mundo contemporaneo é caracterizado por uma multiplicidade de canais, auséncia de
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hierarquia e a diminuicdo da importancia do poder militar, Nye argumentara que antigos
atributos nacionais como a disponibilidade de matéria bruta, tamanho da populacado,
capacidade militar e localizacdo geogréfica estdo perdendo forca como armas de
influéncia internacional. Na era da internet outros elementos ganham destaque no poder
de um pails influenciar aqueles a sua volta, como a cultura, a ideologia, a capacidade
tecnoldgica e a atratividade das instituicdes (Ding, 2010).

Outra nogdo importante para Nye é a ideia de que o poder estéa relacionado
com o contexto, logo algo que é uma fonte de poder em uma relacdo, ndo
necessariamente se constituira em outra (Huang e Ding, 2006). Usando o préprio
exemplo do Soft Power Nye argumenta que Hollywood pode constituir um elemento de
atracdo para alguns grupos ao mesmo tempo que gera repulsa em outros, como no
caso do mundo mulgumano, que vé nos valores divulgados nos filmes uma ameaga ao
seu modo de vida.

Vale destacar que as nogdes propostas por Nye, podem ser relacionadas com
estudos anteriores, principalmente com os nove elementos do poder nacional de Hans
J. Morgenthau, que s&o, entre outros, carater nacional, moral nacional, qualidade da
diplomacia, e qualidade do governo todos associados com elementos imateriais que sdo
descritos no Soft Power (Huang e Ding, 2006; Ding,2010)

Outro conceito importante, no qual o Soft Power se apoia, é a Diplomacia
Publica que usa a imagem nacional e a relacdo com o publico internacional para realizar
objetivos politicos e tem como base a relagdo entre trés elementos: governo, midia de
massas e opinido publica. Nesse sentido Nye ira defender que a Diplomacia Publica atrai
a atencdo para os recursos do Soft Power.

Os criticos do Soft Power irdo atestar a dificuldade para dissociar o Hard do
Soft, ou quanto de cada elemento existe na influéncia real de um pais e como é

impossivel acompanhar a inter-relacdo entre eles. Respondendo as criticas o proprio Nye
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(2009), e outros tedricos, abracaram a nogdo de Smart Power, que é a utilizacdo
combinada de elementos Hard e Soft, por uma nac¢do para conseguir seus objetivos na
politica internacional.

O Soft Power é, em Ultima instancia, constituido por todos aqueles elementos
que ndo estdo relacionados com o poder econémico e militar (Cooper, 2004). Dai a
dificuldade de medir sua influéncia de forma objetiva e criar categorias que possam isolar
seus elementos, ja que é constituido por fatores em grande parte imateriais, que ndo
podem ser medidos e pesados da mesma forma que o tamanho de um exército ao a
capacidade de produgdo de bombas.

Nye ira dividir as fontes de Soft Power em trés elementos principais: a cultura,
os valores politicos e a politica internacional. Cultura engloba os aspectos da sociedade,
e seus valores, na medida em que eles sdo atrativos para 0s outros, como os palises que
buscam emular o modo de vida e as tradi¢des das nagdes mais bem vistas. A cultura de
um pals pode ser divulgada pelo comércio, intercambio cultural e turismo.

Os valores politicos podem ser definidos na forma como as instituicdes e os
valores de um pais séo vistos no exterior. Os paises nérdicos, por exemplo, apesar do
pequeno poderio militar e econémico sdo considerados como exemplos de sociedades
democréticas e pelo histérico de respeito aos direitos humanos.

Politica internacional, para Nye, é o conjunto das condicdes que fazem com
que um pais tenha uma legitimidade maior que outros na hora do debate internacional,
podendo, com a sua opinido sobre determinado assunto, ser referéncia para outros. Um
dos exemplos mais gritantes nesse caso é o Vaticano, um pais que praticamente néo
possui Hard Power, mas que por ser o centro da fé catélica tem uma enorme influéncia
sobre os paises de maioria catdlica, influenciando com suas declara¢es pessoas e

governos.
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A relacdo entre a politica e 0s eventos esportivos é quase tdo velha quanto os
préprios eventos, com o protétipo dos megaeventos modernos como as Olimpiadas de
Berlim de 1936, utilizada pelo estado nazista para demonstrar a superioridade do estado
alemdo e do povo germanico, sendo considerado o protétipo dos megaeventos
modernos (Grix e Lee, 2013). No periodo da guerra fria os jogos foram o palco perfeito
para a disputa da superioridade simbdlica entre o capitalismo e o comunismo, liderados
respectivamente pelos EUA e pela URSS.

Os eventos esportivos, porém, sofreram grandes mudancas a partir dos anos
80 com a percepcado pelos estados de que eles seriam um meio relativamente barato de
divulgacdo do pais no cenario internacional e de melhora da imagem da nagdo como
um todo. Grande prova disso é o fato de que 0 I0C e a FIFA encontravam dificuldades
para definir suas sedes nas primeiras décadas dos jogos, enquanto hoje até mesmo
nacles j& estabelecidas no cenario internacional, como Inglaterra e Alemanha, estdo
dispostas a gastar quantidades estratosféricas de dinheiro para sediar eventos esportivos
(Preuss e Alfs, 2011; Grix e Lee, 2013).

Os megaeventos hoje sdo situacdes de enorme apelo popular, que gracas as
inovacBes na area de comunicagdo atingem bilhdes de pessoas em todos os cantos de
mundo. Sdo uma grande vitrine para inova¢des tecnoldgicas nos mais diversos setores,
sendo a oportunidade para o pals mostrar suas conquistas nos mais diversos campos,
desde a mobilidade urbana até seguranca social. (Manzenreiter, 2010)

Outro elemento importante na ascensdo dos eventos esportivo € que o esporte
talvez seja um dos poucos elementos compartilhados de maneira quase universal, com
todas as na¢les jogando de acordo com as mesmas regras e valores semelhantes. Isto
permite que a disputa assuma um carater universal, com todas as nacées jogando o

mesmo jogo da mesma maneira (Grix e Lee, 2013).
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A nocdo de Soft Power oferece diversas ferramentas para entendermos esse
novo fendmeno (Manzenreiter, 2010; Preuss e Alfs, 2011; Grix e Lee, 2013). Como
discutimos na primeira parte do artigo, na abordagem de Nye as relacdes internacionais
passam por uma mudanga que leva a diminuicdo da influéncia dos elementos Hard na
politica internacional, militares e econémicos, e um aumento dos elementos Soft,
relacionados com a cultura e a opinido internacional do pafs.

O Soft Power esta intrinsicamente relacionado com a opinido publica, tendo a
populacdo uma importancia fundamental nessa nova abordagem das relagSes
internacionais. A evolucdo das tecnologias de comunicacdo e o advento da internet
tornam esse jogo ainda mais complexo, ja que a informagdo agora é produzida em
quantidades inéditas e tem abrangéncia quase universal, sendo a disputa por visibilidade
muito dificil, com os mais diversos atores, dos maiores aos menores, lutando para serem
ouvidos tanto no ambito nacional quanto internacional.

Nesse novo cendrio 0s megaeventos esportivos apresentam uma
oportunidade, que ja existia antes em menor escala, para o pais divulgar sua imagem

para o mundo e, através dos valores universais dos jogos, atingir uma audiéncia global.

"As communicative practices, international sporting events
are important opportunities for hosting states to showcase
their sameness (which is not only a core component of
attractiveness to others but also a source of legitimacy
global agents). By successfully hosting a major sporting
event to showcase shared social norms and sameness, the
state can enhance its international prestige and
attractiveness in order to boost its agency in international
politics.” (Grix e Lee, 2013)

Como ja foi exposto, Nye divide as fontes de Soft Power em trés categorias

principais: a cultura, valores politicos e politica internacional. Os megaeventos esportivos
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apresentam uma grande oportunidade para enriquecer, na imagem internacional, esses
trés aspectos.

A cultura é divulgada pelo evento com um todo, com um grande ndmero de
turistas, principalmente na copa do mundo, vagando pelo pals e tendo contatos com os
mais diversos aspectos do povo, nem sempre positivos. Os eventos de abertura e
encerramento constituem o apice, com apresenta¢ées cada vez mais cinematograficas
que tem como objetivo mostrar os feitos e as qualidades do povo. O grande exemplo
foi a cerimdnia de abertura das Olimpiadas de Pequim, que tinham como tema central
mostrar a histéria milenar da civilizacdo chinesa para um publico nem sempre ciente do
passado desse pais. (Manzenreiter, 2010)

Os valores politicos sdo divulgados na organizacdo da competicdo e no
funcionamento das instituicdes como um todo. Essa parte ganha um destaque cada vez
maior com a internet, pois € cada vez mais é dificil esconder a informacdo. Com a
proximidade do evento as instituicdes, o respeito aos direitos humanos e a situagdo de
vida no pais passam por um escrutinio da opinido publica internacional, isso aliado a
ONGs e movimentos sociais que utilizam a visibilidade do evento para divulgar suas
causas.

A politica internacional é onde o resultado dos jogos é menos evidente. Os
paises sede podem ganhar nesse aspecto, pois a visibilidade dada as suas instituicbes e
a sua cultura no periodo pode garantir um novo prestigio internacional. Esse aspecto
porém esta ligado ao desempenho dos outros dois, a cultura e os valores politicos

Medir o legado desses eventos é muito complicado, pois pela sua importancia
cada vez maior, sedia-los envolve mudancas nos mais diversos aspectos do pais, desde
a mobilidade urbana e a habitagéo, até politicos e juridicos (Preuss, 2007). No campo do

Soft Power o gasto de bilhdes de ddlares, o suposto lucro e uma audiéncia massiva ndo
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representam por si s6 0 sucesso da empreitada, podendo resultar em enormes fracassos
como veremos adiante.

A politica e os eventos esportivos sempre tiveram uma grande ligacdo. O que
esta mudando sdo os atores que atuam nesse tipo de evento. Antes restritos aos paises
desenvolvidos e mais ativos esportivamente, o cenario dos megaeventos é cada vez mais
dominado pelas nagBes em desenvolvimento, mais especificamente os BRICS.

As Olimpiadas s&o tradicionalmente restritas aos paises desenvolvidos do
ocidente. SO saindo nas Olimpfadas de Toquio em 1966 e Seoul 1988, no que se
convencionou chamar de “coming-out-parties”, que representaram a entrada desses
paises no rol das nacées desenvolvidas (Collins, SD). As Olimpiadas de Inverno também
seguem uma légica semelhante. Nesse aspecto fica clara a mudanca nos atores, com
Pequim sendo sede em 2008 e o Rio de Janeiro recebendo o evento em 2016, na
primeira olimpiada na América do Sul, enquanto Sochi recebeu a edicdo de inverno em
2014.

Na Copa do Mundo de Futebol essa mudanca fica evidente em outros
aspectos. O futebol, apesar do esporte mais popular do mundo, ndo possui aceitacdo
universal, como no caso dos jogos Olimpicos. A escolha da sede entdo estara vinculada
a popularidade do esporte no pals e restrita ao eixo América Latina e Europa Ocidental,
onde é mais popular. Nesse caso a mudanca pode ser notada pelo o distanciamento
entre a escolha da sede e a popularidade do esporte. A partir de 1994, com a Copa dos
Estados Unidos, o evento se dirigird para paises pouco expressivos no cenario
futebolistico, como Africa do Sul e Japdo, com Russia e Quatar recebendo as proximas.
No caso dos BRICS, especificamente, o evento tera passado por Africa do Sul, Russia e
Brasil.

A India, por questdes internas, principalmente pela falta de interesse popular

nos esportes, Ndo possui a mesma disposicdo em relagdo aos megaeventos, mas a sua
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maneira também faz parte dessa tendéncia, sediando os Commonwealth Games, que
no caso especifico dessa edi¢do adquiriam ares de megaevento.

Apesar da escolha em sediar um megaevento estar relacionada a uma série de
fatores relativos a estratégia internacional do pais, atuacdo de atores internos e uma
agenda muito variada, os BRICS possuem algumas caracteristicas em comum. Os cinco
paises, se analisados apenas no aspecto Hard, sdo potencias mundiais, tem grande
capacidade militar, sendo que China, India e Russia s&o potencias nucleares, estdo na
vanguarda dos mais diversos campos da tecnologia, desde a exploracdo de petréleo até
indUstria aeroespacial, possuem mercados consumidores de grande vulto, sdo lideres
regionais incontestes e estima-se que, até 2030, India, China e Brasil estejam entre as
quatro maiores economias do mundo.

A posse de tamanho poder econémico e militar ndo impede que, nas relagdes
internacionais modernas, esses paises ndo consigam exercer o poder de maneira
tranquila, sendo vistos com muita desconfianca pelas outras na¢des, ou como atores de
menor expressdo. Fatores como o sistema politico, visto como antidemocraticos ou uma
democracia fragil em todos eles, o ndo comprometimento com os direitos humanos e
uma atuagdo econdmica agressiva fazem com que essas na¢des tenham dificuldade de
exercer seu Soft Power de maneira eficiente.

A China é o caso emblematico dessa situa¢do, segunda maior economia do
planeta, maior populacdo, um exército de grande capacidade e detentora de uma
historia  milenar tem sua ascensdo no cenario internacional vista com grande
desconfianca, sendo encarada como um rival em potencial e uma forca
desestabilizadora na politica mundial, o que faz com que o pals tenha muita dificuldade
em fazer valer sua agenda. Nos Ultimos anos a no¢do de Soft Power ganhou destaque,
tanto na academia quanto na politica chinesa, como um possivel meio de melhorar a

imagem do pals e torna-lo, de fato uma superpoténcia (Huang e Ding, 2006; Ding, 2010).
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Nesse ambiente 0os megaeventos esportivos sdo vistos como uma chance de
mostrar para o mundo o desenvolvimento do pals, sua capacidade organizacional e,
através do ideal universal dos jogos, se mostrar como um ator que age de acordo com
as nogdes internacionais, a0 mesmo tempo que celebra suas caracteristicas Unicas para
o0 mundo e as benesses que seus sistemas politico e econdmico trazem para a
populacdo. (Grix e Lee, 2014).

Sediar esses eventos entra na estratégia de Soft Power de todos os paises
envolvidos, o resultado porém, na maioria das vezes, é imprevisivel, podendo funcionar
da maneira exatamente oposta, ou cumprindo apenas parte do que era esperado. Para
efeito deste artigo serdo analisados os dois exemplos mais extremos dessa estratégia, a
Africa do Sul como um grande sucesso e o caso de Sochi como uma falha.

O caso da Copa do Mundo da Africa do Sul é considerado um sucesso, mas o
evento que realmente sintetiza o que é a utilizacdo dos megaeventos esportivos para
aumentar o Soft Power é a Copa do Mundo de Rugby de 1995. Apesar de ser o terceiro
maior evento esportivo do planeta, as copas do mundo de rugby ndo podem ser
consideradas como um megaevento classico, os investimentos ainda s&o
consideravelmente inferiores aos dos outros e 0 esporte ndo possui a mesma amplitude
do futebol, mesmo assim alguns elementos especificos da situacdo da Africa do Sul
fazem com esse caso seja exemplar.

O pals, no momento da copa de rugby, passava por um momento
extremamente conturbado. O Apartheid chegava ao fim, depois de mais de meio século
de segregagdo e dominacdo branca. Existiam muitas duvidas sobre a viabilidade do
governo de Nelson Mandela e se seria possivel a reconciliacdo entre brancos e negros
depois de tantos anos de exploracdo e violéncia de ambas as partes e se o governo do
CNA nZo acabaria em ditadura e carnificina, como tantos outros na Africa. Nesse cenario

a Copa do Mundo de Rugby, um esporte jogado majoritariamente por brancos e
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intimamente relacionado com o Apartheid, foi utilizado pelo governo como uma mostra
da unido do pals e a imagem de brancos e negros comemorando juntos o titulo trouxe
para a transicdo sul-africana uma credibilidade internacional que ndo conseguiria de
outra maneira.

A Olimpiada de inverno de Sochi, em 2014, pode ser considerada um caso
onde as expectativas ndo foram cumpridas, até mesmo funcionando da maneira oposta.
Apresentada em 2000, como uma grande vitéria para o entdo presidente Vladimir Putin,
o evento, juntamente com a Copa do Mundo em 2018, serviria como vitrine de uma
nova Russia, melhorando a conturbada imagem do pafs no cenario internacional.

No final, 0 que aconteceu pode ser considerado um grande fracasso. Os gastos
exorbitantes e muito além do que era esperado contribuiriam ainda mais para a imagem
de um governo corrupto, comandado por uma oligarquia que visa apenas o
enriquecimento proprio. Os casos de desapropriacdo forcada para construir as
instalagcdes olimpicas, a atitude belicosa do governo em relacdo a protestos e a
aprovacdo da chamada lei anti-gay contribuiram apenas para aumentar a nogdo do
estado russo como pouco comprometido com os direitos humanos.

A ramificagdo dos megaeventos e a influéncia dos BRICS no cenario mundial,
como fendmenos ainda em construgdo, ndo podem ser totalmente definidas. Neste
trabalho procuramos analisar 0s megaeventos esportivos nesse novo  cenario
internacional e como eles se mostram ferramentas importantes na construgdo do
prestigio dos atores que, apesar de deterem um poder militar e econdémico de grande
importancia, ainda ndo sdo vistos como potencias mundiais.

Discutimos, também, como sediar esses acontecimentos pode servir como
vitrine para os valores dessas na¢des e divulgar um novo pals, que muitas vezes fica em

segundo plano num cenério internacional que ainda os vé como nag¢des atrasadas. Mas,
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sediar um megaevento esportivo também pode ter um efeito inverso, servindo para

confirmar velhos preconceitos.
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